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PASO MAS SERIO 

PARA EL SPECTRUM 

Lo más nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 
INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 
Lo último en la tecnología de microinformática. 

Ve e infórmate en 
tu concesionario INVESTRONICA. 
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MICROPANORAMA. 

Fff UC0S Si ** e ^ * pfes*niací*n Más sobre la sentencia 



PROGRAMAS MiCROHOBBY. *oa o»» 



NUEVO. Ests semana «mentimos ei ultimo progírama de Octan, «GMfi írom trie jod&- 

PROGRAMAS DE LECTORES, ^^m'^^^«^^^^> 

eos ftj». f : de daíúi 



SOFTWARE 



Gráteos en movimiento 



£ A/ 77?£ H E: P^marjor *i -Ur\, doSv tí*s- . Antonie Beíi ¡do habla de sus- acEmda- 
des en la mlofmilica. 

CONSULTORIO/OCASION. 
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MICROHOBBY NUMEROS A TRASAD0S 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado por el 
precio de 95 ptas., cada número, más 25 ptas. por gastos de envió, 

M mi »m incaigcag . jjj^ jjjllPgS^ 





FORMAS DE PAGO 

• Enviando talón ban cario nominativo a Hobby Press, SA 
ai apartado de Correos 232 de Alcobendas, Madrid. 

• Mediante Giro Postal, indicando número y fecha del mismo, 

• Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo constar 
su número v fecha de caducidad, 
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MENU POR ORDENADOR 



Hace aproximadamente llei año, lan 
Moaré no era nada más que un simple 
hilador <le vinos, y además un chef de 
cocina que no había vjsto en &u vida un 
teclado de ordenador 

Como resultado dé una apuesta, en 
Era en contacto por primera vez con un 
Spoctrum. y en unos pocos meses, es- 
crita- d Computer Cook-Book, un libro 
de cocina para computadoras. 

Desde entonces, lan ha llegado a ser 
luí experto en código máquina. Su últi- 
mo programa "Wirtc *N* Diñe 11 , h$ si- 
do con si ruido especialmente para reco- 
mendar vinos a los clientes de una ca- 
dena de restaurantes. Los mentís de la 
pasada Navidad, por ejemplo, predi 
taban tres sugerencias distintas, que va- 
rí 3bau desde las 500 hasta las 1.800 pe- 
setas del Villa Gran Reserva Rioja del 
año 1973- 

El programa proporcionaba más de 
200 menús y una amplip gama de 450 
vinos. 




LUCHA CONTRA 
LA PIRATERIA 

La asociación de Casas 
de Software, creada 
para luchar contra la 
piratería, ha creado un 
fondo de ayuda para 
continuar su lucha, al 
que denomina GOSH. A 
éste contribuyen los 34 
miembros del grupo, y se 
admiten donativos de 
todo el mundo. 
Además de otras, una 
de las primeras 
actividades que han 
realizado, ha sido la de 
escribir a las Juntas 
Locales comunicándoles 
que sí los equipos de 
ordenadores son 
utilizados por las 
escuelas para fomentar 
la piratería, no dudarán 
en demandar a los 
, responsables, 




PARA ESTA PRIMAVERA 

A pesar del anuncio deí lánzamelo de un programa que iba a ser la confcnu* 
ción del 'JET SET VYILLY" previsto paja las Navidad** del 84. la compartía Sofiwa- 
re Rojeéis ha decidido, sin embarga posponer su lanzamiento hasta la próxima 
primavera. 

El principal motivo de esse rebase estriba en la falta, aún. dé una idea ciara so- 
bre el contenido de] juega una vez desechadas las que en un principio parecían 
aue iban a ser definíiivasL 

Ffcra Maltew Smrth, el creador y director de ta compaA». algunas de las «Jeas 
iniciales podrán aprovecharse, pero sobre iodo una parece segura, «en alguna par- 
le del pego -ha afirmado Smith- vamos a tener un gráfico de Alicia el Piáis 
de tas Maravillas-, aunque no todos estén de acuerdo con la decisión. 

Mientras tanto, ta compaflia Software Projecte tía lanzado al mercado un juego 
llamado «Lode flunneri hecho a base de niveles y escaseras, muy al es to de los 
anteriores 



COMPILADOR PARA El "01' 



La casa ingina MKTACÜMCO. acá- ^ribir utilidades, programas de apli- 

ba de lanzaren el Reino Unido el prí- catión* c. imluso juegos. Se pueden 

mer compilador para el *'QL M . El len- conseguir también con él una serie de 

guaje que usa es el denominado BCPL rutinas muy útiles. Un dato muy ¡m- 

(Basic Combincd Programing Lengua- portante: su precio es de 59,95 libras, 

je), un tipo de lenguaje ideal para es- unas 1 1 .750 ptas. 
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MENORES 
BENEFICIOS 
RARA SINCLAIR 

lo* beneficios anuales 
de lo coso Sinclair Re- 
search son significativo 
mente menorei de lo 
que se esperaba en un 
principio, de acuerdo 
con lo* previsiones de 
la empresa. 

En el ejercicio de 
1983 84, las be- 
neficios fueron de 
14,28 millones de 
libras, mientra* 
que en el anterior 
año financiero la 
cifra aseen di 6 o 
1 4, 03 millones, lo 
que supone un pe* 
quena aumento de beneficios, 

Sir Clive Sinclair, argumento que el ba[o beneficio obtenido, 
uno vez realizado el balance de lo pasada campano, ho sido 
debido, principalmente, al lanzamiento de productos de ma- 
yor envergadura, como es e! coso del Gl y ei Pocket Tel e vi ^ 
íión» que aumentaron mucho los costes anuales, pero poco 
los ventas. «Nuestro ordenador sigue ganando en ventas y 
los exportaciones se han incrementado firmemente»^ declaraba 
Sir Olive recientemente. 



INGLATERRA 



El "BANDERSNAKH" A LA VENTA 

BANDERSNATCH, uno de los proyectos más ambi- 
ciosos de la desaparecida IMAGINE, ya está a la venta 
en Inglaterra 

Heathertngton y Lau?$cm t $u$ dos programadores, es- 
tán intentando acabar una versión especial para et *QL*« 
destinada a Aiison Maguirí, la directora de software de 
Sinclair para la que. según sus propias palabras, *fos jue- 
gos tienen un enorme potencial técnico y, a nivel de 
nidrketing, serán ideales para todos los usuarios de QL* 

Los dos programadores están trabajando, además, en 
una Base de Datos, también para Sinclair Research, cu- 
yos derechos, como es lógico, irán a parar a los acree- 
dores de Imagine por vía del liquidador oficial que fue 
nombrado a tal efecto. Cristopher Chambers (éste es 
su nombre), prepara así la resurrección del producto. 

Según ha asegurado el portavoz de Sinclair, el juego 
tiene prevista su salida durante el primer trimestre del 
presento año y. en contra de lo que se pensó en un prin- 
cipio, será lanzado en mícrodrive. porque, según Ju- 
lián Goldsrnith, necesita demasiada memoria (concre- 
tamente más de 100 K). Este detalle y la elección de 
un formato adecuado, pondrán fin al proyecto. 




zx 

SPECTRUM 



(a casa y los é 
pequeños negocios 

s Callen 




APLICACIONES 



PARA LA CASA Y LOS 



PEQUE ÑOS NEGOCIOS 

Editorial Noray. Ctiris C alle ndef. 100 páginas. 

El libro de Chris Callender es. en realidad, un con- 
junto de programas de utilidades que han sido elegi- 
dos con el fin de ofrecer al usuario de Spccirum una 
amplia gama de posibilidades dcmro del c.inipo de ki 
gestión, aunque, como en e^ri- ca^\ m: [ra te tic peque 
ños programas. 

Cada uno de ellos Ifcva al principio una descripción 
de las posibilidades del mismo, y siguiendo a ctttu las 
instrucciones del manejo del programa. 

Enirc los mas destacado* de reseñar» se encuentran 
una Base de Datos, un Fichero, Boss (Gestión Inicg ra- 
da), Matrices Procesador de texios ... aunque, como 
es lógico, nadie debe de esperar encontrar en ninguno 
de éstos similitud con un programa comercial» ya que 
como es lógico no neiieri nada que ^er. 

11 pro^kiiiu Hos\ poi ejemplo, nos muestra COm O 
se pueden unir dos programa*» para pa^ir datos de Lino 
a otro; la Base de l>a¡os nos permue crear un pequeño 
fichero en forma de labias» que ira u&ctollando» ta in- 
formación a medida que mayamos solicitando estos. 

El de Matrices realiza opilaciones de suma» rcsia y 
multiplicación» en macrím de hasta 12x12. Se puede 
entrar ru la nial tu. ediiarht, cargarla» grabarla o VCfta 
en la pantalla a ira vé* de una ventana de información. 

Algunos de los p roe rá mas necesitan modificaciones 
para poder usarlos en un ordenador de 16 K. |-sr;h < 
incorporan en un Capitulo al final del libro, de una for- 
ma bástame clara, para que rodos lo entiendan fá- 
cilmente. 

Otio dato impórtame del libro que es necean o ic 
ner en cuenta» es que los programas se encuentran di^ 
ponihlcs en cima pira aquellos que la prefieran. 



MICROHOBEY 5 



L 


- u 


*1 

) 


f 


s 


1 1 1 1 




* — i 


r 




La 








IT 




i 







Te regala los 9 mejores programas 




AcIMsiom 



Psst 
Chess 

Chequered Flag 
Jet Pac 
Flight Simulation 
Reversi 
Cookie 
Backgammon 
Ghostbusters 



Y ADEMAS. 




+ 




í 



CURSO 
Introducción 
BASIC 




ZX SPECTRUM 48 K 




Ven a conocer 
el nuevo Spertrum + 

Abrimos los 
por la tarde 



^^^^ 





con lo 
garantía 
Invest tónica 



KEY INFORMATICA, S. A. Emboladores, 90 - 28012 MADRID - Teléfono: 227 09 80 

Distribuidores oficiales de: 5¡rni=ligÍ~ C- commodore 



JWCOS 



LAS SIETE 
LLAVES 

Uno de nuestros lectores 
de Barcelona, Carlos Gonzá 
lez* nos manda un auténtico 
cóctel de trucos para la pro- 
tección de programas, con- 
siguiendo alejar nuestros (te- 
tados de miradas curiosas. 
El método es el siguiente: 
1. encabezar el programa 
con una línea que diga 
POKE 23613,0 



2. continuar con la se^ 
gunda línea diciendo 
SAVE «nombre» CODE 
23552.1 o ng en donde 
-tongv es la longitud 
de nuestro programa 

3. la tercera linea será IN- 
PUT «introduce clave »; 
UNE a$: IF a$ < > 
«clave* THEN RANDO 
MIZE USR 0 

Vamos a tratar de explicar 
lo que sucede en el ordena- 
dor cuando estas tres sen 
tencias se ejecutan. 



% La posición de memo- 
na 23613 corresponde a la 
variable del sistema ERR SP 
y, en ella, se almacena una 
dirección a cuyo contenido 
salta el microprocesador 
cuando se detecla un error 
Basic; para verlo con un 
ejemplo, supongamos que 
ERR SP contiene el número 
31996. el cual hemos averi- 
guado mediante la senten- 
cia PH\ KT PEEK 23613 + 
256' PEEK 23614 Suponga» 
mos también que repetimos 




la misma operación con es- 
té númera es decir, PRINT 
PEEK 31996 + 256" PEEK 
31997 y obtenemos 4fi67. Es- 
ta es la dirección a la que 
saltará el ordenador cuando 
un error sea detectada Por 
tanta si colocamos en 23613 
un cera estaremos alteran- 
do la dirección de salto y, va- 
ya usted a saber dónde ¡rá 
fa CPU cuando la condición 
de error sea detectada; se 
producirá el temido *system 
crash*. 

2. üd que efectuamos 
aquí es grabar en cinta el 
programa Basic como sí se 
tratara de Bytes, con la sal* 
vedad de qye también gra- 
bamos las variables del sis- 
tema íntegras. Esto implica 
que, al volver a cargar núes 
tro programa como LOAD "" 
CODE, éste se autoejecuta- 
rá, ya que el valor de algu- 
nas de estas variables le im- 
pelen a ella 

3. Esta última, requiere 
menos explicación, ya que 
el INPUT LINE es conocido 
por todos nuestros lectores; 
algunos de ellos nos dirán 
que de un INPUT LINE se 
puede salir pulsando CAPS 
SHIFT + 6 y detener el pro* 
grama; bien, es cierto a me- 
dras, ya que esto provocaría 
un salto a la famosa ERR SP 
que hemos alterado previa- 
mente; es decir, bloqueo de 
la máquina garantizado. 



PANTALLA 

DE PRESENTACION 



MAS SOBRE LA SENTENCIA INPUT 



Manolo Delgado, nos 
manda un interesante truco 
en forma de breve programa 
que, sin duda, nos será de 



utilidad en la presentación 
de nuestras propias crea- 
ciones. 



Cuando se ejecuta la sen- 
tencia input. se observa 
que el cursor de espera apa- 
rece normalmente en modo 
1 L" o "K M . 

Rara ello, entre otras co- 
sas, se examina el conten i- 



tendremos otro símbolo par- 
padeante cuando se ejecu- 
te la sentencia INPUT 

El número «pokaado* de- 
be estar comprendido entre 
cero y 255. ambos inclusive, 



L5 



5 BORDER 6: PfiPER 5: INK 5; C 

10 FOR n=l TO 100 
20 PLOT 1£5,©5: DRRU 10+n * -30+ 



3B PLOT 125,85 



40 NEXT n 

50 PLOT 1S5, 135: 
NK 2 

60 FOR n=0 TO 7 

70 CIRCLE 125,135, 1+n 

80 NEXT n 

90 PRUSE 250: CLS 



DRRU -10-0,-30 
DRRU 0 i -90: I 





FOR i =0 TO £55 
PRINT RT 0 ,0; i 




se 




30 


POKE 23617, i 




40 


INPUT "Prueba: 




50 


NEXT ; 





do de la variable del sistema 
MODE (página 174 del ma- 
nua!) localizada en la posi- 
ción de memoria 23617. 

Si iteramos su valor me- 
diante POKE 236t7 t valor ot> 



En esle espackj larnbléfl liHBfwn ca- 
bi da toa trucos que nuestros torto- 
ras quieran proponer. 

Para ello, no llenan más que andar- 
los poi correo a MICRQHOBBY. 
OArzQbiWQ Morcilla 24, pt 3 y 4, 
M«jrfefr2BÚ29 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



BOYERLAND 

Pedro M. MARTIN BURUTXAGA 



NOTAS GRRF ICR5 

* | c o e | 4 | i 1 1 | 



Spectrum 1 6 K 




Con sólo mirar el título, este programo «político- 
satíricos nos sitúa en un momento muy actual en el 
que todos nos encontramos un tanto «oprimido!» por 
la presión económica llevada a cabo por uno de 
nuestras más mencionados ministras. 



Bromas apa ríe, este juego nos presen- 
ta un país imaginario, llamado Boycr- 
tand, en el que nuestro cometido será 
trasportar nuestro capital al vecino país 
de Switzerhiid ¡mies de que la presión 
fiscal en el primero, llegue a limites in- 
sosieníbtes. Si akaiua el J000 por cien- 
to, la partida habrá terminado. 

Rara llevar a cabo esta labor, nada fá- 
cil por turo lado, hemos de sortear va- 
rios obstáculos. H primera de ellos con- 
siste en evitar dos minas que se interpo- 
nen en nuestro camino de paso hacia 
Swítzerland y que, de pisarlas* acabarán 
con una de nuestras cinco vidas. El otro 



140 flORDER 7 PRPER 7 INK O C 
LS SO Tü 500 
399 IF h*0 THEN LCT ||i t LET 

f #»*' ' ¡ GO Tp ££G 

¿¿O PRINT RT l3» X j < <\fiT l4,K B f 
£30 LET muviL 

Í40 2^ t :¿ R N C h = 0 THfiN LET h*i 
LET PRINT «T nb.e, LE 

T rtbmb + 1 GO TO £80 
33* IF x ti TMEN LET x -í ©O TO 

¿60 IF K THCN LET . -£9 

¿79 ir *»29 RND K>I THCW LET h- 

» LET t lUl IF I. ■ I THEN PPINT 

flT n| A 91p"f" LET nixni-i IF b 

sl6 TMEN GO TO 7(?ftO 
¿60 PRINT «T 12-v.6f.RT U r X,|| 
MÍ IF rtfc»l6 TMEN PftlNT RT 13,9 

« INK 4 ¡ "'i' 1 r R.T 14 1. 

ir mi OR THEN CO TO 

?P0O 

¿94 2F ypl»13 AND xpl-* THE» 00 
SUS 760O 

146 IF yp¿*l3 AND xp£>K THEN GO 

SUB 760é , - „ 

¡94 ir yP3«4} AND jép3** TmEn «O 

: gg su& * int «rndo* #I9í #4t« 

319 GO TO 635 

5 ¿9 PPINT RT vPi-l^íl*l- 

RT up 1 . i 1 . " ** 

:¿1 ppiht ftT v^a-i-tpa-i." 

RT up¿ , xp£, " F 

PPIHT flT VP3- I .KP3-1;*' i 
flT VP3 ^5, J " 

' >*. LET upl*UPl*l LET vP2"híP¿* 
P3*uP3+ 



1 LET upiiypiti - 
$49 PRlNT flT y P 1 ~ 1 ■ M P 1 - 1 * I NK * 

* - at vn.ypi, mN a.-±^ 

.-4* PRINT flT ^Pí-Jt .*P2-1« " ^ " ■ 
ftT gp j . xp2. 'il"' 
35© PPINT RT tip3- 1 . xp3«l. IKK 3 

33* 1^ ypI-13 AND xPl-K THEH GO 
SUB 7*00 

1-0 IF yp£=rl3 ñNO *p2-* THEN GO 

SUB 760Ó „ ti ¿_ 

3« JF UP3-L3 RNO ípíix TMEN SO 

3 7fl IF" ypl*14 TMEN PPJNT AT 13, 
icpl-l." ",RTf |4.xpl. LET K 

p 1 i INT CQND*^! *5 LET y P 1 ■ ÍNT IR 

H %7% } íí yp2*i4 TKEN PPINT AT 

^P^-'lJ ,, ,J ,ftT L4 r xp2> " LET Jt 

S2-INT LRN^#&5*13 LFT vfiíiIHT £ 
r.c.#4 ¡ *5 

IF yp3»l4 THEN PR INT ñT . 

-P3-1." "¡ftT 14.XÍK3, LC[T M 

53*INT iAnOiAi t2 1 LET VP3iINT i 



obstáculo a superar es triple y se trata de 
Sortear a tres inspectores de Hacienda 
que, caídos del cielo en paracaídas, in- 
tentarán arrebatamos nuesiro dinero. Na- 
turalmente, obtendremos tantos puntos 
como dinero hayamos podido sacar de 
BoyerJand 

El manejo se Eleva a cabo mediante las 
teclas siguientes: 

K movimiento hacia la i/qiik rd.1 un es- 
pacio 

O, movimiento hacia Li derecha de uno 
en uno. 

K p hacia la izquierda de dos en dos. 
L p hacia la derecha de dos en dos. 



RETIAN 

4É?0 PPINT fiT ^1-l.iPl-l/' 
402 LET ypliyplti 

4 04 PKIMT ftT (í^L-l.-Pl-i IN^. i 

'.ñT up\.xpt r IH* tL 'I" 
4» IF ypl*l3 AND THEN GO 

4oe ir vpibI4 tmch print at 

Xpl-l. " ",ftT I4,*pl " ' LET k 
Vi* INT £ftND*ft»#9 LET V p 1 ■ INT IR 
< 4 ' +' : 
4^9 RETUfrN 

4 10 PR INT RT VPa-1 -nPÍ-Í, 



AT Sp2^Kpg 
4IÍ LET yp2=yp£il 
IIHT J 



• xpd«x THEN GO 

LET x 
ÍNT i 



4Í4 PR I NT ñT yp 
RT uP?.Kpa, Tf" 
4li IF Up3-13 A 

+ íft IF sipa-14 THEN PRINT AT 
^2-1/ .«T 14 XPÍ. " - Ll 

ta* INT <RNO*&l#13 LET ^Pi-X 
&N0 #4Í #3 

4 10 RETUftN 

420 PR INT ñT yp3- L # üP3- 1 . " 
RT up j , «P^, ' K 41 

4*5 LfT yp3iWP3*l 

PE INT ñT ypa-l-JCpa-l. 
. m - ,ñT yp3 , ÍNK X, "* 

4£fc IF yp3ül'3 ANfc Kp3tJí TH 

SUB 76eé 

4 2» IF up3*14 TMEN PR INT **T , 
XP3-1." '-ñT I4^P3," 11 i LET x 
p ^ „ :r,l , p f (f. i «5- i + £ 1 ir ,P = I^JT 
RN0#4» 43 

4i* RETURN 

SOS GO SU& 9000 

SI0 GÚ TO 

Mfl BORDE» 7 PPINT flT 5.0 ■ 

,ñT 5.3a. - «" 

SJf TO» níS TO 13 PR INT RT to f « 
^ÍS PRIWT RT r .3*H ■J' 1 NEKT (I 



INK 3 
EN GO 



. fiT U.fl, "t* 
56B PPINT RjT 15 



I NK 4 . 



PRESION FI*C 
OOVEÍlLñNO-.flT 



AL- ©v: 

5#fl PR INT RT 

3 21, ■ SU JT SERLflND 

S^í PfflNT RT 7,2, '"a"" - RT ft r ¿, 
; fiT 9,i/"N J, r RT Í0 ( 2r "C ,J F ñT 11,3, 

596 PR I NT RT B flT , fi9 P " 

R-.flT 10 .29- -N- r ñT 11, £9. •■ 
1599 PLOT 241. lia PERU -110 f> 




LET 



4RU O, -33 DRRU II.© £>RRU * r > ? 

599 LET PU<0 LET no LET nM 

6 LET ns =14 LET 4-0 LET iftiC 

LET V i 

-5í>p Lf t h i i TNT IRND + 3&I+3 
610 LET ■ d = INT 1 RnD t 36 í * 3 
6£0 IF OR IdiiMl OR «4*11 

t -1 THEN 00 TO 619 

, RT 15.fcd. PflPER *r"t" 

640 LET W»INT IRNC*£4J t4 

IF OR icpRd THEN GO TO 

"Se PtllrtT RT 13 *x ; " t ^¿«T 14, K¿" 

f 663 PRIKT RT Id . £4 . " U lt>ñS " **T 1 

6?0 LET K=9 LET bt*"* 
ft?6 IF no «i THEN 00 Tb 69J 
66» LET hpIbINT <RNE>#61 *S LET 
vpi = int [ftNO#4J *6 
F.fí LET ✓p^lNT lRNt^6'*i: 
upa«INT [ RND + 4 í *6 . 
íSl LET XP3.INT iRN0*6l+31 LET 
u p 3 ■ INT £RND*4i *6 

RT up 2 xpa "l 

69fi PR í NT flT YP^-lfXPS-lp INK 3 
, ' m M i ñT !íP3 P «p3 r INK 3 ± 

PRUSE * ■ ,„ 

695 LET in»m + l PRINT flT 19,17 
,!n, - IF ifliiGe* THEN GO TO 7 

-7^í& IF XHKEY i" ■ i 
-1: C*0 TO 

1^ INhErt» I " 
GO TO Mé 
7 1? JF INKE«'*«"0" 
1. GO TO Í0Ü 

T15 ÍF INkEVÍk^O" 
3 GO TO 3ttB 
736 IF INKer|*"h- 

-2 go to sea 

IF INKEVÍ»"K" 

-4. GO to 

IF INKC¥t-"l" 

3 GO TO £W 
7J5 IF lNK£Yt*"L/ 

4 GO TO ¿Ct? 
749 GO SU-B 336 
7SB GO TO 695 

70*9 FOR n«6 TO 13 

7919 PRINT RT n,31, " *" 
7930 NEKT n 

7S550 PRINT RT 14 ,9 . t*" j ñT 14,39 

7049 LET Pu.^utl LET 1-9 LET n 
t--.t LET R&al4 
GG TO 70© 
7S0O PRINT ñT 1,7. FLfiSH 1. BRIG 
HT l r "FIN DE Lñ PflRTIOR '.RT S , 19 
, FLA5H 1, 6RIGHT l P "Olr#? I* /n » 

7516 PRINT RT 1?.24 FLRSH 1 . "PU 
NTOS".RT 19.26, FLASH l.PU** 
IF INREV " OR 

THEN RUN 
7639 IF IHKCVI* ñ OR INKEY "N" 

TMEN NEU 

?|S| S? :?i 7 ?á!» l£T rt b * n b - 1 IF 

l\b*5 THEN GO TO 7519 
7605 PRINT RT nb.O, K | 
7616 LÉT htQ PRINT flT 14,] 
¡_ASH 1 . " PAF" 
76£9 6CEP + 0*h -7 
7625 PR INT ñT 14 P x - i , t „ %Q 
76* 9 LET vitvi-l PRINT ñT 19.26 

7648 IF VliQ THEN GO TO 7509 
76ÍI LET PttlNT RT l^.K,b« 

RT 14.- t 



THEN LET vt i ■ 

THEN LET v€ l * 

THETJ LET V* I * 

THtN LET Vtt- 

THEN LET Vt\m 

THEN LET IftAü 

THEN LET V€t» 

THEN LET vil» 

PRINT RT h,0 



3 MICROHOBBY 




RETU&N 

?70S CLS PRINT RT 3.11. FLASH 1 
1 BQ'i fPLftMD" 

*7M PftlNT PRIKT PPINT TRO 2 

onvunt 9u«rd*r dintro, u no 
ut St 10 v*v*rt • robir. nflo q 
u< loi uputt toi ivbcn y lübtn < 
ontifiuiunlí y cviq SC 4ll<Uidtf 
t qutd* Ud * iin un U^UvO."' 
??« PREWT PRSWT TAB 5/ k Rii *u 
e Le »t q-.-t putdt tií<f ti 

luvirií II d k nt r o 1 5«i Utm 
nd . *F>t«l dt qut L A Pi'tiior. r 

773G PRIKT RT 20.7. "PULM UNfi TE 
CLft" PAUSE « CL5 

7710 PRINT TRfl "PtfO <rtl <1 

UC vé 1 ítr fi-íil Itndri qi>t * 

br* Ud + con todo 



04 ítiCÍÜ 

dot inipicto- 

yt Í4ff4n to- 
It P410 <J* I* 
77*0 PRINT 



■TECLA* 



7 760 PPIhfT PRINT " I p«r« If * 
n^uif rdi dt 1 m i'* PRINT "K s 

«r* *r * i2<vuitrda dt ¿ tn 2": F- 
int "o p*ri i . j 4 d* rtíh* dt : 

tn i" PRINT L P*f4 \t « dtriC 
7761 PRINT*" CftP» ÍHIFT ?4r« if 
^Pfc í NT * POlNT PRIHT NÜTR 

CvtUuitr p#r*cido dt «ntproq 
r«»i con p«rion*i . p»u«i o ülu 
=Kior.*i rt*ltl e* Puf* coin-Cidt 
ncn, 4vi con» it . " 

77*0 PPINT «0.TRB "PULSE UNR T 

ccla pause 0 pun «o 

77^0 STQP 

SOáíO PPIUT RT lí,*, ePI&tlT ti FL 
l'T'.Rt BPIGHT 1, F 

LRSH l/M/ 4 ' 

6EEP .5.13 
eOiS PRINT AT 13.*," ".RT 14,X-1 

é0¿9 LET vnvi-l PRINT RT 19, 2ft 

¿030 IF y i-O TkEN CO TO 75GO 

PRINT RT IS.fci, IWK 4 ; ¿ P 
T 15 ñd ■ INP 4 . "■' 

LET no-1 GO TO 
9ÍOe LCT lti-6Itl I I II 111 1 LET bt- 
■BIH GGU10G* 



ís ES*-:* WJ 



FOR jifl TO 7: PE«t 



POHE U£R xttj»Z 



«40 NC>.T 



NEXT « 



9050 I . . 

OI nilL9rll . ** .0 ,0 ,9 
9P60 ChTR b .BIN Ol>C1££0Q<DIN 0 
lilllll.&lN lOl 1 1C00 E- 1n ICii iao 
g bb.BIN 0^101900 BIH 0O 10 1 ú&O . B 
IN 011O11O0 

9O70 nflTft ' c " . 0 . O O ¿3 ¿3 t b . bb , bb 

»oao DRTR r-.ftiN oooioeaOrBiN e 

111110O.BIN 10111^10, DIN 1011101 

0. bb.&Trí 00 lí? 100O.BIN ADIO Í0PP E 
IH OllOllidO 

9090 C-RTR 9 .SIN e0OdO0Oi.BIN 0 

90090 11. din 00eo0in.BIN 0ao00ii 

1 . BlN .0ÍN OOO00010.BIN 
JO 00 P00 1 o 

>100 DATA "h" ,41 1 A i * ■ 4 A . B I M OO 
.6 IM O3O1O0HO ,BIN" O000O0O 1 

6 I PJ 1011IO1O 
9110 DRTR " 1 " i O h BlN I0OOOO0O.BIN 

11OOÓ00O.BKN 11OO000O.BIN 81C 00 
tlM 1OOOO0OO 0 O 
fiii? ímTm tt fin 10 01 

M 100 10010. SIN 11 1111 10 r bb bb.BI 
M I0111010.BIN 11111110 
ft!30 SCTURÍJ 



BINGO 



Juan MARTÍNEZ CUÑADO 



Spettrum 48 K 



Con este juego comprobaremos con» se puede lantar 
un buen Bingo sin moverse de caso, de la manera más 
real y divertida. Enchufa tu Spectrum, carga este 
programa y f si tienes suerte, otras cantar en pantalla 
tu lingo* 



Nada más comenzar e! juego, apare- 
cerá en pantalla un canon de Bíngo que. 
si no nos interesa, dejaremos, para pedir 
ot ro. Podemos coger Motos cartones co- 
mo queramos y. si conseguimos línea o 
cartón, solo tendremos que pulsar cual- 
quier tecla y nuestro Spectrum cantará 
por nosotros, 

Nos Jará también la comprobación de 
lodos los cartones y números cantados 
y nos tendrá al corriente de la relación 
de Ion ^madores asi cama de la díiiámi- 



ca del juega Así pues* animaos y com- 
probareis las ventajas de jugar al Bingo 
en iu propia casa. 



JOS ES 



JUAN y 



EN 



10 «EM 

3C5 FOE til TO 4 
4* FOR TO e STEP -i 

5« LCT y.lNT (PHC *Í^J >1 LCT * 
■ INT íOH&tSiP +1 

60 PRINT flT x F y, tNH b, BRICMT 
1, EL eiNCO 
70 BEER ñEEP .1^ 

Sí «exT b NEXT « 

«a pñu£E se 

100 FOP ft-9 TO FOH ^-7 TO S 

0 




MICROHOBBY 9 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



i 19 PRINT flY a.b. Hh^cR 4¿" 
HEXT b: NEXT 4 

1£C PRINT RT 10, 10, "EL BINOO" 
PRU6E 100 PRINT RT 12,7, "DE JUA 
N Y JOSE" PRU&E 200 CL 5 

130 LET t*0 BEEP .5.50 PRINT 
ftT 4,5. "El, spitUyi Ai P'esíMa-' 
a iA d igT 6 .02. H p*ni4 i i* un eir U 

n dt bir. qí , " PAUSE £00 

140 BEEP .5.50 PRINT RT fl,l f "5 

i l* inttriU , COP l * 10 . J , RT 11,1 

. "5i no i* mlt reía ,p i 4t lt otro. 

PAUSE ¿59 

LET TÍYlNT iPNDtiOí+1 
£20 IF hí«S TMEN LET P»10 &Q T 

0 230 

530 IF h>*9 THEN LET p a 100 GO 
TQ 2*0 

240 LET p*25 LET b = l 

¿50 CL 5 BE EP .5,50 PPINT RT 
5,3, Eit4 vn.íi PfCCiO Cddi 
. AT 10 "t»r Ton *€f* d€ ■ . » T i¿ 
. 12,P, Ptt*'" PAUSE 150 

£60 BEEP .5.50 PRINT ftT 15,?," 

El» 9* tu* c*rion*i' pause 10o 
300 rEm Bcon f 4 e c i on dt l curlonfl 

310 LET T-l+1 CLS PRI NT RT § 
¿i "CARTON ,, .t,RT Ljllr"*™" 

r PLOT 15. 169 D*AU 2Í*,Í DR 
-73 DRflU -224,0 üRRU 0,73 
LET k»Í1 LET ysl55 
FOR íii TO 3 FOR C>1 TO í 
PLOT DBflU 22,0 DRRU 0 

ORflu -22,0 DRRU 0.16 LET 
K»itS4 
350 NE*T c 

LET x"£l LET 
NEXT f 

FOR tml TO 3: FOR h«l TO 4 
LET fi*lHT <PNÜt*í+i m 
fil RTTR lí#3,n#3Mít6 TMEN 
CÓ TO 400 

4 20 BEEP . 1 . -20 F'RJ 
#3, INK 4 , PftPEP 4 . 
4 50 NEXT h¡ N€XT í 
■ FOR C*I TO 9 

Din p C3) 

FOR n-1 TO 3 „ ^ , 
LET piftialNT >RNb*10l+l 
IF n»l THEN 00 TO 510 



, -1* 



3.7 0 

390 
400 
■ 10 



AT M 3 , n 



440 
.3 

4 Í0 
4-70 
4B0 
4 50 

HEH £0 TO A 70 

510 nc<t n 

529 LET f«9 

530 FQfl 4b 1 TO 10 

%1$ JF pillM THEN 00 5UB 

GO TO 5^0 



IF piaMMli TMEN GO TO 470 
IF pijn^li OR P13»mPI£i T 



14 N 1» no QU * t ftl 
620 IF INtCEYf» "6" 
TMÍN CL? PAUSE 



isao 



5SO IF pi2i*4 THEN CO SU& 1500 

GO TO 570 

560 IF p i Ji =i TMEN GO SUB 1500 
GO TO 570 

5 70 IF f*3 THEN QQ TQ 530 
530 NEXT 4 » . „ 

Mí LET pili>0 LET pí2»«0 LET 
p 131.0 NfxT c DEEP .5.50 
600 PRINT RT 12.4. Ettt C#Mon 
volt "¿P¿* P ti. '.ftT 14 .7, Si 14 
Vi U . COPUDO" PAU6E 100 tEEP - 
5 .50 

610 PRINT RT 15,1. Putü 5 ti q 

uitrtt oiro c4rton'V.RT ¿e.l.'Pui 

" ■ OR INKfiY 1 
20 00 TO 310 
030 IF ÍNtt£Yld"N" OR IhlKE¥t«"íl" 
THEN CLS PAUSE 20 GO TO 700 
640 GO TQ 510 

730 REM ÉRH5ri*íi*ri dt PMijytl 
710 BEEP .5,50 PRINT flf 10,0 * 

Cuanto» etnontt h*b«*» í 

INPUT r 

?20 CL6 BEEP .5.50 PRINT RT 
6. 0."LOI Pittioj ítplf Ufin * 

ti " LET M'Ctpi.i L-ET píifipi 

*Í 

7 JO PftlNT RT 9 - 5, LINER. . * * . . " P 

pl; <H Ptt*' . RT ll ,S."BTNOO 

11 plt . PRUSE 300 
740 CLS BEEP .5.50 PRINT RT 
6.10. FLRÍ-H 1 . "RECOEROA " PRU5E 

70 PP1NT RT 9pS j _" , &* contioutt 
lint* o 1 1 n 90 . " . rt 12,5 "Pulso c 
uiiqui tr HC 14" 
7^0 PRINT ftT LS # a* r *V ti iPtCtry 

• canurt por t-í*i pause 100 pr 

INT RT ai,2 F FLR5M l.^Pylli un* 
Utl* Pa^ efcptíir PAUSE o 

760 CL* PAUSE 20 PftlNT ftT 1L 
f 10, tMPEZfthOS" 

^00 pem ■con'teci.an dti t*bitro 

*s 10 D ih b (Wí 

BSO FOR b"i TO 90 

030 LET blb) >b NEXT b 

1*5 CLS PLOT 11.172 OfiAU 242 

,0 [>RflU 0.-14* DPRU -^4^.0 OR 

RU O , I4fc „ 
B50 LET 5Í.13: LET y»l?0 LET b- 

A ©60 FOR (=1 TO 5 FOR Cal T 0 lO 
8 70 IF bife» í*9 THCM Pft IbíT AT 2 # 
í - 1 * 3 • C - 1 y b i b i 

IF blb! > *10 TMEN PPINT AT 2" 
*r-l P 3*C-l.b'bi 

590 PLOT x,y DRRU 22,0 0 
*-14 [v&Pu -22,0 DPAU O * 14 &EE 
P *0S^b/3 



«00 LET x ex t24 



LET b*b*i NEXT 
LET y -y -16 NEXT 



■="10 LET X»13 
i GO TO 101O 

1000 REH KKtnccion dt b-®L4s| 
1010 LET 1*0 FQR 1*1 TO 90 
1020 PRIí^fT RT 20 p 1 , "Ef t r *c c ion 
r RT 20 i ¿ 1 h "BOLA ' PLOT 156.19 
OfVRu 62,0 DRRU 0,-14 ORAU -62, 
0 DRflU 0.14 PAUSE 50 
Ií?30 LET fí ■ INT +1 LCT ft 

*«=sT^t n 

1O40 IF n^«9 TMEN LET f»l LET < 
Otn GO TO 1060 

li?50 LET Í-2+VAL nfrlk»! LET ¿« 
3#URL n*[2i-l IF UAL ntlt»«B TH 
ÍN LET ftí-2 LET £«29 ^ 
1060 IF RTTR <íj.C>»S6 TMEN PRlnT 

•1,10 PftlNT AT 20,26. Fl«£M l r ñ 
BEEP -2,17 PAUSE 30 PRINT AT 
f.Cp PRPÉR 4, 0R3GMT 1 INK 0 r n 
CO TO 1090 

1060 &0 TO 1030 

1090 FOR d*l TO 90 

1100 IF INKÉYtíi" TMEN 00 SU6 3 
600 

1110 NEXT d NEXT 4 STOP 
1200 REH ■CoaprobOCiun fift* L| 
1£10 BEEP *5,50 PÍ5JNT flT 19.3, ' 
Cofco CO^P í"Ob*C *on . viaot o pro Cid 
tr 4 14 ir j ce ion dt 10$. ñútate o 
t rtf tinttl, PAU5E 300 PRINT 
AT 19,0, , .AT ¿'0,0. RT i 1.0.. 
1220 BEEP ,5.50 PPlNT RT 20.1." 

lr*£ £ i*n : H , »TT 20 r 2 1 , 'BOL A '' P 
AUSE 50 

1230 FOR Z -t +1 TQ 90 
IÍ40 LET n - INT tRNDt901*l LET ft 
Í-6TA1 fi IF ndfl THEN LET f«l 
LET C*3*n OO TO 1269 

1250 LET Í-2#URL i> 1 < 1 * + 1 LET t* 
3flU»L ni 121-1 IF l/AL ftfiínfl TH 
EN LCT 7«f-2 LET C »29 
1269 IF RTTR <f,í!*50 THEN BEEP 
. 1 . 19 PR INT AT 20 . 12 , I , RT 20 , 26 
[ n < AT f PAPER BPICHT l IN 

K CO TO 1269 

1260 NEXT Z PRUSE 100 

REM ^rfng» ^# ganador*±l 

1319 CL6 PAUSE 20 PPINT P.T 7, 
2. PREMIO DE ".pl." PTS. PARA 

; AT 9,5,i# PAUSE 450 

1320 PRINT RT 15 r 2 , "PWBIO DÉ 



P2." PT^, 
USE 250 
1400 REM 



PRRR 
' INR.LJS 



kr i7,5>in pa 



r SOFTUfíRE 





ORDENADORES PERSONALES 



• SPECTRUM 

• ORIC ATMOS 

• COMMODORE 64 

• SPECTRAVIDEO 

• AMSTRAD 

• IBM PC y XT 

• DRAGON 



PROGRAMAS 



•TODO EL SOFT 

• CLUB DE VIDEOJUEGOS 

• CLUB DE USUARIOS 

• CURSILLOS 

• INFORMACION 
ETC. 



ENVIOS POR CORREO Y CONTRA REEMBOLSO 
TEL. (93) 432 07 31 g 


"1 1 





















MISTRAL JO J° D escol. ¡zda. TEL. 432 07 31 08015 BARCELONA 



j 4 i FOR **1 to 4oe 

14 20 Fon b*6 TO 0 3TEP -1 

UlO LET v»INt IRNDt29**l LÉT X 

1440 PRINT RT KjV. INK BRIGHT 

líst/flEEP -t,K D«P kÍif,« 
14 Nfi-T fr £5*^ Í««- 
RE-H m&Q SJO 150131 

íf 20 IF T ftTTR -M JM» C I 

1 T H£N PRINT AT ÍO.íi3- INK «. 

lIlO*!?' RTTR Cf*3,C*3) ■ » fli*D 
10 THEN PRINT RT FO.C#3#l. I**K 
a p^PER "7 - * 

1^40 IF RTTR lf t3,C#3> <=3& »Ng *■ 

lf THEN PPINT RT f#3.t#3, SN* (3. 
PHPER 7,C,0 
i? 50 retupn _ 

T 3 1 . 0 , r PRUSE í« IF » ■ 1 TMCN 

Sm5°PPIHT RT SO . 6. L." HR 

N ?BWTft(?0 LltiER '■ &E£P . S L 



ET i .S PRUSE 100 

3630 BEEP .5,50 Pft INT RT 2B.fr." 
vtfificir ti {*i*i©rv ,i PRUSE 80 

PEEP INPUT " E í- C0íT«CT4 II 

3É40 IF 0*-"S" OR ©§«"*" THEN PR 
INT RT 20.6. FLASH 1. tíü£ fl - C 
□ROECTR BEEP ,2.30 BEEP t 2. 

30 PRUSE 60 LET GO TO 3 

t¿50 IF Ot- H N OP 0|«"f." THEN BE 
CP 1,-10 PPINT AT M.6i p " LINER 

INCORRECTA - P PRUSE 100 GO TO 

BEfC 
3660 GO TO 36*0 

6CEP -31.0 INPUT ñigun* u 

ntl (5/Ni " r Qf IF ü|i 5 i H OR 

Of«"'S" THEN GO Tu 3630 
36B0 IF i-l THEN LET 1* L * 1 . 6CEP 
.5,30 PRINT RT 20 r 6/ QUIEN CR 
HTÚ LlNEfl^" INPUT if 
3690 00 TO 4060 

4000 PRJNT RT 20.6. FL«N 1, Hfl 

N CANTADO PiN-iC FE CP -5*50 P 

AUSE 100 

*020 6CEP -5.5© PPINT AT 20.6." 



.L.0. INPUT El ÍOfft<\£ *l 
binflO" * 5 -Ni . 6» 
40» IF 01- 5 OP ol= í THEN PP 
INT AT £0.6. Flñ:m 1. BlNGO C 
OPPECTO H 0E€P ,2. 30. 0ÉEP jí p 
30 PRUSE 60 LET i ■*+! GO TO * 
¿ 

¿0*P t f ot* tr OP ílli 'n " THEN BE 

CP i -10 PPINT AT 50.6. «¡J" 
IP «CORRECTO " PRUSE 100 00 TO 
4060 

4050 GO TO 4030 

i*"- 0 f?FtF . : ¿> IHPUT 3 t in 

jo ■ ** *» <SVN. "*Of IF Olt' l' 1 OP O 
1* "6" THEN QO TO 400O 
40^0 IF i *2 THEN BEEP *5,50 PR I 
NT RT ¿0,0,' QUIÉN CANTO BINOO" 1 

INPUT i f GO TO Uflfl 
*O*0 6EEP *5,50 PPINT AT 20, 6, 4 

CONTINUA EL OINGO " PAUSE 100 
4050 BEEP .5,50 PPINT RT 19pl." 

uMifci t Mníí ion f rtc^tdi ' P c. 

RT 50.0....AT p 1* H Ull Lll bOll 
«jrt'*id4 " . n PRUM 300 
*1Í0 PAINT ftT 1C. O ,.AT £1.0. . 
PftUM 10 RETURN 



CHROM 



Alfonso CARRILLO 



lectfum 16 K 



Con este programo 
podemos cambiar^ 
emir, definir y 
utilizar caracteres para 
nuestros propios 
program a s i 

Nadie, pues, duda de la utilidad que 
se desprende de un programa que nos 
permite definir nuestro propio juego de 
caracteres, uno por uno y dentro del ran- 
go escogido por nosotros; es decir, cam- 
biar solamente los caracteres de la «a» 
a la «j». por ejemplo. 

Por otra parte, los nuevos caracteres 
pueden, en este programa p ser salvados 
en cinta de la manera que el mismo pro- 
L!rum¿s imlicii. 

Para maver, dos teclas: 

0 b mueve el cursor sin marcar 

1. mueve cursor y marea. 



IT CLEAfi 31&2^ PHIHT £ipirt 
90 FOP **0 TO 7M 

30 POKE 31SS4tÉ.PEEK 11S«16t«P 
40 NEXT 4 

50 InPijT "hiuitro d* codito d* i. 

ti ,J NU«* «odifO dlí utlihO^ .ILI 

IF OR tl<3a OR H2»255 0 

íi U Jí OP 12 íP. i THEN GO TO 90 

60 LET ftiTCifKl^ai t at31fi¿4 L 
ET VT.BVTI 

AS IF »¥TEpVT+ IPfi-M * U i* T MEtl 
GO TO 1000 

70 00 SU6 S00 

P# _flfl TC 

S10 CL5 PftlWT AT ÍMé; ff I»*M 
70" FOR A*l TO * PRINT AT S + R , 
11. A NEXT R 

PR INT RT StVJUX. ^Lñ*M X- 




- ^CT 1 ■ e INKEY IF If^ 1" ft 

m Iftí^O" THEN &O TO ^20 

■ PRINT RT 3+V. 11+X, #' 

DEEP - 1 >X*r 
^30 IF !*■ "O ' THEN LET B|*Sft C 

PRINT RT StV.iliX, ■■ " 
5S0 LCT K*X#i IF Xí*9 Th«E« LET 

- * i pop £ e T e -.'^l. ■ 'fjN ^i- 1 

LET ftt* LET SVTE*0YTE+i LET 

V«Y+1: XF ¥>»B THEN RETuRN 

^&o go to sao 

ilf P S . -S PLS POKE &MÍ§ 
r 0 POKE 23éO7,A0 PRINT ESTE E 
5 EL hTUEUO JUEGO DE CRRRC - TEPES 



PRINT FOR TO ta» PRINT 

CMR* fi.CHR» 12©. NE*T R 
10 JO POr.E 23606.0 POKC £3607.60 

INPUT OMt*ft$. introducir has 
:*í"*C* tert*? \ci IF c4 < 1 ' *- 

ÜP I t -■- THEN GO TC 50 
1¿?£0 InPuT "quicrti qriNr loi c 
aract«rt« tftdntr "-tt ■ ' IF ciu 

■ O» CÍ** 1 *r THEN DIH flill#| 

INPUT "W&ibíf* \nl SAUE nffC0& 
E 310*4.776; CL5 PRINT PRINT 

"flUntion^in cirtir loí q#r*c 
* ttf**,y MtiUZ^rioi in vutiiro 
i proflf*»*s perv*i- ■■ "CLERP 31S2^ 
POKE 23606,60 POKE 2^607 r 12^ 

ItfSm POKE MfiGé.fco POKE M607.1 
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i!* 



■ 1 1 f M t * 
******* 

i i *it r 

**»**• 

[ti t«#i*t. 

=#t vi -r» 

i»*tj-trt i* ti 
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La mitología griega ha sido siempre una fuente donde te han 
inspirado los más diversos literatos. El Spectrum, que no podía ser 
menos, se convierte ion este programo en el escenario de una 
apasionante historia mitológica. 
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Tipo de juego Vicieoavenrura 
PVP 2500 

Tenemos ante 

nosotros to último de 
la casa Ocean un juego 
ambientado en ta antigua 
Grecia, que nos hace revivir 
los momentos más 
apasionantes de la mitología. 
La acción se desarrolla en 
el Palacio de Mycenae. 




donde nuestro héroe. 
Orestes. ayudado por tos 
dioses, ha vuelto para 
recupefar su reina que se 
encuentra en fas manos de 
su malvadla madre y un 
padrastro traidor Su madre. 
Oylamenestra, ha eliminado 
a su mondo y reina sobre 
sus dominios con su 
conspirador Aegistus; ambos 
han desterrado a sus hijos 
Oestes y Elecira 
Oresies, guiado por tos 
dioses Zeus y Apolo hasta 
el Monle Parnaso se 
dispone a vengar a su 
padra Agamenón, y 
restaurar e! poder de 

casa de Atreus 
Elecira, su hermana se 
encuentra prisionera en las 
catacumbas que hay bajo el 
Palacio de Mycenae 
El Palaao se encuentra 
diseftado en forma 
laberíntica, con cámaras 
mterconecladaSv afgunas de 
las cuales contienen unos 
objetos que tienen una 
forma especial y son 
conocidos como formas 



r \Sm 



Euclideaa Estas cámaras 
lueron creadas por Tos 
dioses para castigar a tos 
mortales Los objetos son 
diseños geométricos 
basados en triángulos 
circuios y cuadrados, de los 
cuales hay seis, que sj 
conseguimos colocarlos en 
ta cámara del guardián 
correctamente nos reveía rán 
ei lugar donde se encuentra 
ta salida y la clave del éxito 
En esta cámara hay que 
tener mucho cuidada ya 
que es el luga r que hato tan 
los semtíioses que usarán 
sus poderes de ilusión para 
infernar desviarnos de 
nuestro camina Esas 
criaturas ilusionarías pueden 
hacernos perder energía, por 
ese motivo, cuando ocurra 
esa será necesario buscar 
ta Cámara del guardián 
donde se repondrá nuestra 
fuerza 

Elecira es una de fas piezas 
claves de la aventura, los 
dioses la han puesto en 
nuestro camino para 
guiarnos hasta los lugares 
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adonde se encuentran las 
formas que tenemos que 
iwoger. aunque una veí allí, 
tendremos que elegir cuál 
de ellas cogemos por 
nosotros mismos. 
Ojrta menestra tratará de 
eliminar a Electra por eso 
va a ser muy importante 
que en todo momento del 
juego nos ocupemos, como 



■ 



■ n i ínTT, 




uno de los objetivos 
primordiales, de su 
protección 

Nuestro protagonista cuenta 
con algunas ayudas además 
de la de su hermana, como 
son la espada cubierta de 
plata que re ha regalado 
Zeus, con Ja que podrá 
cfesiruir a las criaturas 
imaginarias que se cruzarán 
en su camino. También 
dispone de fas siete 
lágrimas de lea ra regalo de 
Apoto con el cual podrá ir 
dejando señales en tas 



catacumbas, que le sirvan 
para locaitzar el camino de 
regreso 

El personaje de Oestes, 
gráficamente resulla muy 
atractivo, y el palacio tiene 
un diserto muy apropiado a 
la época mitológica. Todo el 
programa está basiante bien 
ambientado en ese sentido 
Estatuas y capiteles 
combinados en bloques de 
gráficos forman un decorado 
muy vistosa para que el 
jugador se sienta un poco 
más cerca del personaje de 
Oestes 

En to referente al 
movimiento hay que decir 
que éste es muy completo 
en todos los sentidos, nos 
permite mover a nuestro 
personaje de una forma muy 
completa, podemos hace Me 
correr girar andar hacia 
atrás, votar en ocho 
direcciones, y además, 
puede luchar con su espada 
de dos formas diferentes 
Es un juego muy completa 
que tiene además el 
atractivo de introducirnos en 
la historia mitológica en la 
cual nosotros vamos a ser 
los protagonistas. En tas 
instrucciones que 
acompañan al programa se 
explica detalladamente la 
estrategia a seguir, y todo lo 
referente a cómo conseguir 
Jos diferentes tipos de 
movimientos, Muy 
recomendado para tos 
amantes de las aventuras y 
las emociones diversas 
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Deniro de la 
más pura línea de 
acctoa a la que nos tiene 
acostumbrados la casa US 
GokL nos itega a España 
esle programa que ha sido 
adaptado para e) Speetrum 
por la casa Ocean conocía 
de todos por su reciente 
éxiio. Decalhlon Ei |uego, 
que no tiene por supuesto 
rtada que ver con tos 
deportes, nos alúa en un 
campo de batalla donde 



Rara despegar, es necesario 
esperar que la velocidad 
llegue a 100 millas por hora 
Una vez que esto haya 
ocurrida podremos 
elevarnos a la altitud que 
más nos convenga, teniendo 
en cuenta siempre que si 
volamos muy baje podemos 
cqjHskxw con los edil te ios y 
árboles que aparecen bajo 
nuestros pies 
Los blancos a tos que 
podemos disparar son 
edificios y puentes con un 
centro parpadeante, aviones 
enemigos, vehículos y 

barcos Sólo cuando se 
encuentren parpadeando 
deberemos abrir fuego 
conlrá ellos. Cuando 
hayamos destruido un cierto 
número de bíancos 
podremos acceder a un 
nuevo mvet 



previamente* cuando nos 
aproximamos a etla. una 
letra R parpadeante 
En la parte inferior de la 
pantalla se encuentra una 
ventana de información, 
donde se nos comunica 
periódicamente diferentes 
avisos sobre el combustible 
que nos queda, bombaa 
altitud, velocidad y 
puntuación 

Disponemos tamtwén de un 
Display de daflos que nos 
indica nuestra situación Si 
se encienden todos tos 
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con nuestro avión 
deberemos asaltar tres 
blancos que se encuentran 
especialmente síluados en 
la ciudad, en un corto 
periodo de tiempo 



O SCORE OOOO 



& el avión es avenado 
podemos aterrizar en algún 
aeropuerto donde es posible 
arreglar dicha averia Rara 
distinguir fas pistas de 
aterrizaje se enciende 



avisos quiere decir que el 
próximo disparo puede 
acabar con nuestro avión 
Se puede jugar con 
gravedad o sin ella Si ésta 
no exista el avión no caerá 
cuando soltemos el joystick 
El juego resulta entretenido 
sobre todo para los amantes 
de las emociones bélicas, ya 
que aquí llenen la 
posibilidad de sentrrse 
pilólos de guerra. Ef entorno 
en el que se desarrolla el 
programa está bien 
ambientado los lugares que 
sobrevolamos van pasando 
bajo nuestro aparata de una 
forma atractiva, que nos da 
Fa impresión de estar 
metidos de lleno en ei 
entorno bélico 



Bonak es uno de 
esos J uegos sene i l toa 
sin demasiadas 
pretensiones, con el que se 
puede pasar un rato 
enlretenkía sin esperar, eso 
si encontrar gráficos 
deslumbrantes o 
complicados laberintos 
llenos de peligros 
Tenemos que conseguir 
salvar a un extraño 
personaje en forma de 
extraterrestre que anda 
perdido por un planeta 
exifafio Bajo sus pies se 
abren profundas grutas, 
donde sí cae será destruido 
y sobre su cabeza, los 
animales le acechan 
incesantemente. Hay que 
encontrar la nave que Je 
trajo a este extraño lugar 
Para ello, es necesario 
esquivar iodos los peligros 

nu6 hfimns; nrvpnnririarSn 

Estos *rán aumentando 
dependiendo del nivel en el 
que nos encontremos 
Como se supone que 
estamos en un planeta 
donde las ieyes de gravedad 
son muy volubles es posible 
saltar para tratar de 
esquivar las situaciones 
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peligrosas a las que nos 
vemos obligados a 
enfrentarnos, Hay profundas 
grietas vallas de ladrillos, 
libélulas, pájaros y un sin fin 
de enemigos que van a 
ira lar de destruirnos. 
El (uego eslá dentro de una 
linea bástanle sencilla, lanto 
en lo que se refiere a su 
lemática. como a ta 
composición gráfica ya que 
aunque cumple con la idea 
del programa, no llega a ser 
una obra de arte. A pesar 
de ella no deja de ser 
entretenido para aquellos 
que prefieran los juegos sin 
demasiadas complicaciones, 
en ios que no es necesario 
romperse la cabeza y se 
aprende a jugar 
rápidamente 

El personaje de Borzak es 
quizás el que mejor está 
definido de todos La 
pantalla, por otra pane está 
dividida en una sene de 
Moques dos que Sirven de 
marco ai lugar dónde se 
desarrolla la acción Un 
bloque central a modo de 
pantana, donde se vuelcan 
los gráficos, y una ventana 
de información en la que 
están contenidos los datos 
informativos, corno es el 
caso de ta velocidad, fuerza 
de fa gravedad y tas 
distintas puntuaciones 



CONTABILIDAD 

ESPAÑOLA 



VBfttamatie 
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Tipo: Uttíiúades 



PVP 2500 



Dentro de la 
gran familia que 
fof man tos programas de 
utilidades, no cabe duda de 
que los que se llevan la 
palma son los de 
Contabilidad, ya que son los 
que más abundan 
actualmente en nuestro 
mercada 

Este programa, que ha sido 
realizado en nuestro país* es 



una nueva versión de otro 
que ya fuera comercializado 
con anterioridad En esta 
ocasuin. se Irata de adecuar 
éste al micíodrive para 
tratar asi de agilizar más el 
tratamiento de la 
información De paso, 
parece ser que se ha 
tratado igualmente de 
aprovechar dichas mejoras 
para ofrecer un campo más 
amplio aún. dentro de la 
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utilización de impresoras 
Hay dos menús diferentes 
deniro del programa: una 
que es el principal y irata 
de las posibilidades más 
generalizadas, y otra el 
secundario que contiene 
toda la información referente 
a microdrives y a 
impresoras 

El menú pnncipai nos ofrece 
una larga lista de 
posibilidades. 
Definición de 

conceptos — En este punto 
tenemos que definir cada 
uno de los apartados 
(cuentas) de nuestra 
contabilidad, hay un máximo 
de 20. 

Entrada de Dalos,— Con esta 
opción introducimos los 
diferentes acentos que 
componen nuestra 
coma W «Jad 

Borrado— Hay dos opciones, 
una de borrado lolat y otra 
parcial que nos permite 
conservar aquellos 
resultados que nos interesa 
Edición— Son tres formas 



diferentes, por conceptos 
por meses y listado total 
Anulación de 
asientos. — 

Búsqueda —Puede hacerse 
de dos formas distintas, por 
fecha o por cantidades 
Balance— Se traía de una 
operación basiante potente 
que nos ofrece rápidamente 
los resultados de un 
ejercicio contable 
Además de estas opciones 
existen también lógicamente 
las de gravactón y carga, y 
una ultima opción a la que 
se denomina varios, que nos 
permite acceder ai menú 
secundario 

En ésie podemos hacer un 
catálogo par rnicrodrive, 
borrar un archivo, pasar todo 
el programa a este formato, 
grabar y cargar los archivos 
en cinta, pasar iodo el 
programa al microdnve y 
utilizar las diferentes 
opciones para impresora. 
Es un programa bastante 
completo para llevar la 
contabilidad a un nivel 
personal, pero sin esperar m 
mucho menos, que vaya a 
resolver ios problemas de un 
pequeño negocia entre oirás 
razones porque no eslá 
adaptado at plan general de 
contabilidad 

Ei editor de 64 columnas 
nos permite abarcar una 
mayor cantidad de 
imfomnación. aunque nos 
plantea algunos problemas 
cuando lo usamos con 
impresoras grandes 
Apto para contabilidades 
muy personales 



A toda velocidad 
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Ttpo de juego Arcada 

PVP: 1495 

Está basado en 
los conocidos juegos 
de carreras que hacían furor 



hace algunos años en las 
máquinas de los salones 
recreaiivos 

LOS coches compilen entre 
s«. pudtendo elegirse ta 
Opción de uno 0 dos 
jugadores, según se prefiera 
Hay ires etapas de dificultad 
creciente una primera, al 
comenzar el juego; otra, al 
conseguir más de 3000 
puntos, con tres niveles de 
dificultad y una última, ¿ai 
superar los 6000 puntos, en 
la cual la dificultad aumenta 
de lorma progresiva. 
Los diferentes niveles se van 
complicando dependiendo 
del movimiento de los 
coches contrarios: en el 
primer nivel por ejempta los 
coches sólo tieoen 
movimiento vertical, en el 
sjguienta es vertical y 
horizontal cambiando 
además de trayectoria, y la 
última, en la que además de 
todo lo anterior la 
trayectoria cambia 
caprichosamente 
Sí nos quedamos sin 
gasolina, el juego lermn 
a no ser que encontremos 
un camión con combustible 
y nos aproximemos a ét 
Existe tambtén un coche 
con un interrogante quft s 
nos acercamos a él hará 
que aumente nuestra 
puntuación 

Además de tos demás 
corredores, hay otros 
obstáculos en ta carretera, 
como las manchas de 
aceite que hacen peligrar el 
control del coche si las 
psamos y las ta lera les de la 
pista con las que ocurre lo 
misma 

E) juego no es original ya 
que existen muchos de este 
tipo en et mercada pero sin 
embarga si es uno de ios 
más buenos Hubiera sido 
deseable que se hubieran 
incluido algunos paisajes 
laterales que adornaran un 
poco el recorrido A pesar 
de ello, es un juego 
entretenido y vistoso que 
puede hacemos pasar un 
ralo agradable 
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revista de radio control y modelismo 





Una revista que todos los 
meses le informará de las 
principales competí- 
^ ciones nacionales e 
internacionales, 
novedades del 
' mercado, prue- 
bas de produc- 
1 tos comerciales, 
_ / ^ planos para que 
✓ . Vd. construya sus 
\ / propios modelos, 
novedades del mer- 
cado, pruebas de 
productos comercia- 
les, así como una se- 

J L _ _ _ 

ríe de artículos técnicos 
escritos por los mejores 
especialistas. 



UNA PUBLICACION DE 

^-^gHOBBY _ 
típTlPRESS, S.A. 
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INTER FACE DE DISCO PARA EL SPECTRUM 



La mejor noticia para los poseedores de un Spectrum 



Al fin los usuarios del Spectrum pueden 
lograr que su computador alcance la 
operatividad y velocidad que sólo el 
sistema operativo de disco puede 
proporcionar 

Gran capacidad de almacenamiento, 
fulgurante acceso a los datos y mayor 
flexibilidad operativa. 

Cinta casette 

Es lenta y engorrosa y predispuesta a fallos 
debidos a la desigual calidad de la cinta. (En 
realidad, el casette no fue diseñado para ser 
usado en computadoras). 

Microdrive 

Son una solución al problema al ser más rápidos 
PERO continúan basándose en sistemas 
de cinta. 



Las unidades de disco fueron específicamente 
diseñadas para su aplicación en computadoras 
de forma que los datos puedan guardarse y ser 
leídos de forma segura y rápida. Además una 
unidad de discos emplea acceso aleatorio para 
obtener programas y datos de cualquier parte 
del disco sin tener que esperar secuencialmente 
a que transcurran otros programas. 
La velocidad?. Sólo unos segundos. 




La respuesta para el usuario del 
Spectrum. 

El interface Beia Disk. se conecta detrás de su 
Spectrum para proporcionar una compatibilidad 
instantánea con cualquier unidad de discos tipo 
Shugart. De hecho puede Vd. conectarlo al 
Interface 1 de Sinclair pudrendo operar 
indistintamente el Microdrive y la unidad de 
discosen completa armonía, 

Sistema completo 

El interface Beta disk de Silog se suministra con 
todo lo necesario para conseguir, de forma 
inmediata, una rápida y eficiente puesta en 
marcha Para ello, cada interface se acompaña 
con un disco de utilidades que le permitirá, en 
forma extremadamente sencilla, efectuar copias 
de discos enteros o de programas individuales 
de un disco a otro. Los comandos de SAVEy 
LOAD son totalmente compatibles con et 
Microdrive y con el disco pudiendo diferenciar 
ambos de forma inequívoca. 

El interface Beta dtsk emplea solamente 128 
bytes tile memoria RAM de su Spectrum. 
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PROGRAMAS DE LECTORES 




CONJUGAR VERBOS 



Juan PAMOS NAVAS 



Spedrum 16 K 



Premiado con 15.000 Pías. 



Se trato de un programa de utilidades que servirá de 
mucho a los más pequeños de la casa a la hora de 
conjugar verbos irregulares. 



Poco más tiene que decir e&ic progra- 
ma con el que podremos coijj n^^r cual- 
quier verbo regular que indiquemos a 
núes iros Spectruin» Esie nos construirá 
todo\ los lian pos con um solo [ ce lea r el 
seleccionado en infinitivo. 



R 7 



REH 

^UTHR ..... 
ORDENADO». 



.JUAN PflHÜS Nfl'JflS 
. VERBO 

- 10 a *ñr - 



GÓ SUB 90OB BQRDEP A PAPE 
1NK O LET v*0 POKE i 5650. 
O POKE ,90 fc 

5 PRINT BR IGHT 1.AT 21.0; T€C 
Itft ti vtrbO «n iñíifliUvO. 
INPUT Kt CLS 

4 LET l|ir: |l TO LEN ■ 4-2' 

5 LtT íltxiiLfN Kf-i ! 

6 ir I|t"#í M TMEN LCT W-l 

7 IF Z*-"tf" THEN LCT **2 
6 IF ir THEN LET ha) 
9 LET hhiU3 IF v«0 THEN 

T< 1* 3 CL5 PPINT AT 0 12, ©RIGHT 

1, "MODOS" 

f4i*«4i no Pinoniic 

■ Odo mdicitivo. 
iodo 

■ o do 



UO 



11 



PRINT 
S 0 

i < ¿ « . é 3 

■ • * * # 'i i «i 

* * . ,3 

1¿ inpvt BRIOHT 
+ d*L í *L Jr ".ii 
TO 12 

1^ CLS GO T 



i*' 



« t i 94 »Od0 
* 5 TMEfl GO 



f NT flT 

0 INDICATIVO" 

1 { í í ^1 t ( ( | 4 | É | | ( | | | « . t | , « i , , .O 

f€t* mf»«r rtt^ i 

rt t .. mdt hnido f 

VítUÍO i BPt ^fícto + *..,*♦ 3 

rf t * per f* C 10 * . 4 

ftl* PkVHWiWM-f-íWU** ****** 
rtt . inttrior 

UlUfO P*MfíU, k4 7 

OftdiCioniL |iipl4 B 

ori4i c iori*L cokput * to . » • • a « , 

INPLTT BCICMT i*"flig* UtiOú 14* 
t O 4t 9) ir f »9 OR 1*3 TME 

N GO TO 15 GO TO 20 
1? GO TO 26 

15 CLS PR INT flT 0.11. 
i; fc SUB^UNTlUO" PRINT 

+ * O 

iPir^ct» l 

la ptnttio*.*É. 2 

IV i CUiapt f ftUO 3 

■ ■ ■ ■ ■ v K ■ | 4 + . i 4 

Ptr^icta* f S b 

PIGHT 1 , * I i 9* 
5l . í IP í >5 

10: GO TO soc* 



C* 3 1. Mi3D 

PRINT PRINT 

| 
P 

f 

C 



BRIOMT 

prtt. i 
Prtltr i 
prtu p 
íu tv r <? * 

INPUT S 
1411 4B 41 

_TjH £H _ TC 



19 GO TO 5íitf 

20 CL"j PRINT flT 0,0, ©filGMT 
1 . ImPCRRT IVO" 

21 PRINT ' BRIGHT 1. "PRESENTE 

22 LET bt- i" LET ir ii IF 
w >-2*3 THEN LET bt*"*" LCT tt* 

*23 IF **3t3 TMEN LET Ct- , "í*" 

24 PC INT ■ " . 4f bf f 

ir <• UWTBí 

37 GO TO &*3 

28 CL$ 

29 G0 5UB 155 

36 PE STORE 40OO*if*10> READ * 

* 39 PRINT flT O. 5. INUER3E 1, BR 
IGUT 1, FLSJM l r itt 

47 LfcT tji i}i4> HM5l*Ci^) t(t 
>7»*iie9r IF P2>fl THEN GO TO 2© 
0 PEH r«ra*i indicitivti funti 

4ft PRINT flT 

49 RE STORE M # i l tlO» 

90 FOR ' b4 TO 9 



NOTAS GflflFICfiS 



flGCOEFGNIJK 
i (ITI IS 4 EL U 1 H ti e 



NT flT 3,0 



1 1# PRINT ftT 
120 N£*T f 

\if 

lee fop **i to e 

lé5 READ IB 

170 PRINT z$ NEKT 4 

1B B RETU ftN 

"f^ÍiWT flT 00 

215 RESTORE 50©ffl+* 
220 POP f*4 TO 9 
a^s PERO r» 

22B LET h|? *dO ' IF v > »2€ 3 Tm^ 
N LéT nl¿ i rfO" 

LET PlHf + hl 
230 PPINT ftT í a S, ft^flT f l5.PI 
. ■■í__ ■ ■ ■■^^^ 

■r 1 £S CL= RE STORE MBO * í 
Í¿Í PEAD S* PPINT flT 0 S BflIO 
HT 1, rLftSM 1 ± S# 
530 GO SUO 155 

5 35 RE STORE GOEO 

540 LET hBB"ado" IF wi-2t3 thC 
H LET Mi "idt" 

945 Lt - t Af*h| 

Sft9 GO TO 57Í4 W # IB» 

575 LET t W » *2t3 THEN 

LET lii"*" 

977 |?qp x*4 TO 9 PCRÉ> <j « 

PRINT ¡5? K.i^ iltvii^t UÉ-i 

T x w to aooo 

BB1 LET i »»"*tf LET Olí if #' 
IF v>-2*3 THEN LCT if- lili L 

ET Qi>"iÉfa ,J 
BB2 FOP k té TO 9 PEfiD V* 
iiS PPINT flT * . 4 , if • i »*TÉfi " 
rjf NE^T a ÜO TO ¿0<?^ 
Í93 rOP yti TD 9 RERO V* 
5Q4 PRINT RT í S. **V4 " y*. ST S 

.ift.Pl NE>T x 00 TO *©g$ 
60? LET llihgtitlf LtT 

ufa* É f * ,r 

t04 PRINT St 4 i, yi, * 

€ÁS FOR < -5 TO 9 PEflt M% 

6*1 "5 PPINT flT K j 5 f t I i y i ► 15 " ■ ("I, 

ilé flT NCxT * *° T0 * 

* 12 LET t|i' irt " IF w>-2t3 THfi 
N LET lli i<fí 
614 FOP <• ■+ TO 9 REflD y * 

6 15 PPINT AT X # 10.lt tt-Vt NE- 
T k GO TO eoo© 

025 LET ll*-hMtoitft ■ 
63B FOR x -4 TO 9 RE»P 

715 PRINT BPIGKT 1. SIMPLES 1 
726 PttIHT " "iNTkNlTlvO"," 

?Sf LET tt= áfidú LET hi-"*d0- 
ir Wí»2t3 THEN LET |f> i«r>do 



LET K t = idO" 
725 PRINT 
■ . Rf , If 

73* PPINT 

. M 1 i- | 

74C PRINT BRIOMT 1, 



GERUNDIO" . " 
PARTICIPIO fc . 

COHPUESTfl 
INFINITIVO"'." 



745 PRIMT " 
':"h*Mf "Ml.hl 
7SB PRINT "GERUNDIO" . "* 

h4bllf>d0 - 4t , h • 
7SO GO TO R£M dtt*4 4tr* 

opc ion 

994 DATA \ II . "UKrt 

rifl^ " "bllk " 

i * ■ , <-*iv 

ÍOIO DflTfl -Ib*" r "4bt* ,r , "#t»4 " . "*b 




• ■oí " . *k»4i i " > 1 4b*n 
»ae MTh v ss is ve 

1030 OflTfl 'are 

t ftot , "*rt i i * , 

LOaO DRTfl "irii ".'-inii 



i r i *"«r 



'*f lllúf " 
2O0B DATO 

i f " . M f« 
20 10 DRTfl 

** J *ÍÍ " A* 

2020 OflTA 

" I f lf i* H i 
2030 DRTfl 



* f 4ffc " 



i*t J P - i*' 



t 

14*9* 
ÍB9t" 

" + "*r 



14 

iéfi 

" é " » " i < 1* " » w i 0 " # "* 
-H ¡-0ft" 

e*os " . "triii" r in u 
¿pae C'fiTo < r i , "t f * is " , "f r i i- r 
"t f 4 ido i . « r t ¿ i * , t f * *n 
^OO0 DflTfl . , "t" . " i»0* w j "» 

i" t "<n" 

3O10 DflTfl H t*"i"Ít*" í "iÍ H # *™ÍM«Í 

"Hii *ft"" 
3O20 DflTfl ,, i", ,, iUi ,, / , É* ,, ."i«S" 

" 1 1 1 1 1 % " , J i trpn H 
3O30 DATA M 1 ft *" - H r 41 " , ** 4 r* M . - 1 t 
4»0» ■ , "i rt i 4" . f 4fl JJ 

3oao DftTA ;- l ni"/;ifin"/ i 'ifi* ,, í 



4 O 10 DflTfl 

4S20 OPTA 
C-RTfl 

4040 DPTfl 

*O50 DflTfl 
O 

40e«) PflTfl 

4«S70 DPTfl 

4000 DRTfl 

4090 DRTfl 

* -' -■ toií ■ 



PRÉt: IHPCRrECTO" 
"RRET * INOEP INIDO" 
FUTURO IMPERFECTO 
PPET, PERFECTO" 
■ PRET t PLUSCUflHPERFECT 

PPET . ANTERIOR' 4 
"FUTURO PERFECTO" 
'CONDICIONAL SIMPLE - * 
"CONO IC lONfl L C 0 HPUE 5T G 



ht no* 



SOOX DflT fl "h 4 ' h , " h 1 1 1 

htbt i *" j. "K*n" 
5005 DATR hiti* . hibiii" 'K*bi 

ÍK 4 bl p 41 * " . "1*4 bl #rt" 

©06 C'flTfl hub«" , hubii I*" ."hubo 

njti*<n , KifbiHiii' . "hubiere 

50C7 DATA 1 h*bf* J , "h«br4t " . "»v*bi* 
a^.^hibf*»©! " . "K4brti i" . "hibfarr 
DflTfl -htb' i 4" , n *4bf | 4* " < "h* 
bf l B H i rr K4bf l 4BO* " . "h4br l 1 i i " 
* 4JVJ 

£5 i? PREí-ENTE' 



22 MICROHOBBY 



ABCDEF tk . GHÜKLMNÑOPQRStUVXYZ 




§501 DATA 
»02 MTfl 

O n 

5504 D«TR 
SSÜ5 f}ATfl 

ft** 

eoie 



P*ctT\ IMPERFECTO 
FUTURO*' 

■ ^^ ^ 1 P E P F E CTO 1 - 

"■O*" j "i i" , 11 



JNPUT B»ICMT 



f CROO H /ni ^ " , Oft 
60L5 IF "i" T 

*UT API 



oesca otro 



MEN GO TO 3 

DESE» OTRO 



10 



&ei6 iHPuf BPtOHT 1 

ee^e if tncn go to 

9 i i? l?R33IHhm 

9005 CLS RESTOLE 9030 
9010 FOR t»0 TO B7 RERO i 

?2?* D«Tfi ¿,151.213, 101 r 149. 149. 
15 1,0,0 . 39, *5. 69 ,37,31 , 103,6 

,0 . H4 .as , si . « , sí na ,0 

9040 DATA 0.151,140 149.14&.165. 
JÍJLS -^«a -I»jft3a>l36 13«.»«,0 
9050 OPTA O, , 135 . 136 . 136 . 1 30 . 
33B . O ,0 ,64 , 160, lie . 64 .35 . 192 .O 
9í?60 OATfl 0, 174, 170 . 334 . 4£ 4¿ r « 
& , O , O . S 34 , 74 .74 , 74 . ?4 . 76 ,0,0, 96 . 
144 p 144 . 144 . 144 . 96 , " 



10HT 
BRIGHT 

eniCKT 



1. "PRO 
1. «UT 
l; H PRR 



1101 

9101 
CRArlR" 

9102 PP í NT ftT 4, 0. 
0R J 

*10 j PP INT RT 6 ■ 0- 

A" 

9105 FOR í -0 to a 
9110 RCñO Uf,pH*rV 
9120 GO 5UB 9990 
9150 NE*T C 
6133 FOR 4 -10 TO lA 
9140 PRIMt HT * , 13 , OUER tí 
5, " ~: KEKT i 

9 i 50 PRINT RT 10 , 0^_ 0R^&HT 1; F^ 
«h 1, 

9200 F0P i*0 TO 

.05.2 NEXT 2 
«05 FOR Z - 10 TO 0 
P NC*T Z 

«00 fiCTURM 
9ÉO0 DRTA "1¿ER0O6" - * J 

nos - ^e.í.a^Mj- 

9969 STOP 

999S LfiT * -5 # i LEN m ! 

7 . AT 31 £ m t 
<Si99J FOR r.l TO 4t*-l 

O 6 

0004 IF POINT 1ípfll-0 TMEW GO TO 
9906 

*935 PLOT r *■ r, • HM-pi D&flU 
2 , O DRRU 0.2 PRRU -2,0 tPftU í 

, -2 

99-56 HE ■ T ñ N E >■ T f 
9997 RfTURN 



ftOLO GERBOS REGOLRRC 
10 STCP ,4 BEEP 
STEP -.4 B€C 



64, $#3 




RI NT INC 
FOR 0*1 T 



Premiado con 15.000 Plus. 



Cartas QUINTERO GONZALEZ 



Speitrürn 1 6 K 



Este juego simulo uno 
arlida de dados en 
a que pueden 
participar todos ios 
jugadores que lo 
deseen, consiguiendo 
además, realizar 
solitarios, si nuestro 
deseo es éste* 

Una vez ejecutado, el programa nos 
pedirá los números de tos dados que que- 
remos tirar, que escribiremos en el mis- 
mo «INPUT». Si no queremos tirar nin- 
guno, pulsaremos ENTER. 




NOCROHOBHY 23 



PROGRAMA DE LECTORES 



Como es habitual en este juego, tira- 
remos tres veces, después tic lo cual el or- 
denador nos preguntará qué figura ele- 
gimos y nos anotará la puntuación co- 
riopLítuiicnie, C uando hayamos puntua- 
do en todas las figuras, obtendremos la 
puntuación un al 



NOTAS GRBFICRS 



R 



L .- 



PRPER * INK O 



P 6 

. PjT f + 1 P rt 
NCKT fi 
RINT flT í 

PAPER 4, " JUfli 




ID DIH P<6i FQR n»l TO 6 LET 
NEXT ft DIM -J «5» OI» 

¿0 FO» ntl TO REflC- LET 

t t 1 II i * b t NE ■ T ñ 

jO CATA . "K " . "0" - "J" . J V" J - "n 

3* u,et r*9 input íouünor 

. L 1 1 JE d » 

35 IF THEN LET f >4 DIH 

i LET íovnu© GO *U5 20oo 

37 PAPER 7 
48 FOR r P wJ TO 32 
«0 PRINT RT í t n, 

for ft.i to a 

r>+&-¿,fi NExT 

5* FPINT RT O O 
411 O ' 

65 FOR j ■ L TO 3 

?0 INPUT LINE t * 

7É PRINT AT 0.*, PAPE» -t.J 

74 IF ct*-- THEN CO TO 130 

75 Í*OR ül TO L E N ít 
77 LET C*UAL 

76 IF j*l AND C ¡ >0 TMEN GO TO 

*S 

?0 I f ' 'nF.i. GÜ T " 

*0 FQB nal TO £0 
lflO LCT fftdilNT iAN&té+li PRlN 
T RT * + l .C t*-2. ftt Lfndt LET d(C) 
■ f nd 

110 NEXT 

ME * T i 

130 NE *T j 

135 ÍF *§■«*£" THCN CO 5UB 3B00 
140 GD TO 65 

FOR h*l TO ¿9 
510 FOR TO 5 

S20 LET rn^iINT «RNt>*6 + li PRIN 
T P.T r+l,**e-¿ afirndi uET 4<ü> 

i r n d 

NEXT * BEEP «01,0 NEXT n 
S40 GO TO UC 

LET p aC FOR riel TO 6 
»lt PRINT flT nta^.T.ilmi/' 



MIS- lET im< *-i 

RETURN 

3000 INPUT cual *li«4? " P LINE 
ti FOR l\*l TO 6 IF Iti4|iril T 
MEN LET fchdarv 
3£M0 ME '.T n 

3015 IF Jiirtd. '>-! THCN BEEP 1*0 

00 TO 3000 
3B17 LET aun^ =Q 
FOR ft -1 TO 5 
3850 IF dfnimmd OR d-m =1 THEN 
LET » i i nd i i tnd » *p 1 1 ndl 
3MO NEXT F> 

JOi^ PRIHT RT indj4S+7 P », PRPER 
*> i i i nd i 

^OW QCEF .Irld BEEP .1.20 

?Í?S^ LET í&unlicount + l IF COuM 

ífr TMEN FOR nal TO 5 PR INT RT S 

. , " "t NCXT n PR INT RT D r S 

t PRPER 4."fl M . RETURN 

3060 LET ccunlae FOR nal TO 6 

LCT coun l icóuhl +* in> next n 

JO70 PRIMT PRPER 4.RT ai.!0."TOT 

AL "AT 21,24 P {0Unl 

3075 PAUSE 50 EEEP - l . 10 &EEP 

.lio eecp , i . io 

3O80 INPUT 'Oír» tftl" 1 LINE di 

IF d|t i ' THEN RUM 
3OS0 CLS STOC^ 

90C"C REÍ TOPE 9^10 FOR nae TO 7 
PERO t POKE U5R ,, i"tft 1 i NfXT 

B 

MU &RTR O . 24 .69 ■ 1» ■ 1» .60 .^4 . 



998« RETURN 



MOMENTOS 
ELECTRONICOS 



Luis AMADO REGO 



Premiado con 15.000 Ptas. 



Este programo esto pensado, ínktalmente, para 
oque lias personas necesitadas de realizar cálculos 
eléctricos de caída de tensión, utilizando este sistema 
en el que la red o lineo se divide en varios tramos. 



De estos tramos, tendremos que cono- 
cer determinadas características tales co- 
mo: tensión de funcionamiento, natura- 
leza de los conductores, potencia (en va- 
tios) a considerar en cada tramo^ y la lon- 
gitud (en metros) de cada uno de los tra- 
mos. 

Así pues, el programa irá presentan- 
do una serie de opciones para seleccio- 
nar los JaEtK ;tir¡ba expiie^iov 

VARIABLES UTILIZADAS 

número de tramos a calcular 
DI Menciona la cdi para los 10 
tui ti ios 

DIMensiona el nombre de los 
10 tramos 

UlMemioiui la denominación 
de las conductores 



l 

c 

aS 
t$ 



1 REM MOMCNTOS CLECTHlCOS 
UULS PMROO BEGO y nICflOMOBDV 
l& BOPOE» 7 PRPEfí 7 »#£ V C 



HOHEHT0Í CLEC 



£S PPINT í=íT 6,7, 
TRICOT ' , ■ 

tlllfl 

Sft REM TflRMOS A PROCE3RR 

PftjNT RT TNR PRPEft 

FLPSM L . "CUANTOS TRAMOS A CAL 
C U L R R ** ' ' 

^0 IN-PUT I 

50 FEH 0IHEN53ONPD0 DE TfiPLHS 

sa Din :tu 
l## mm lineal 
ue dih m i3 . leí 
iae let <dip=a 

iOB RErt PROCESADO PE 1U TRAMOS 
Í4ft FOR n»l TO t 

132 Retí DES IQN AC ION DC TRRMÜS 
160 IF mi THCN LET Atil>n" R-e 

170 IF n*a THEN LET B-C 

IftB IF r>-3 THEN LET #fí^)* C-D 

19® IF ña* THEN LET afiela 1 D-E 

í^pi IF n-S THEN LET ■ i J S > ■ " É -F 

í ie IF m6 TMEN LET i | í fiJ F -O 

»B IF n-í THEN LET *ÍÍ7I-" S-H 

230 IF nm& TKEN LET iltei*" H-I 

240 IF THEN LET *fC0J-' n I - J 

550 IF na 10 THEN LCT * f í 1 3 1 a " J 

-K ' 

¡S*0 CfÉrt T£ Ni ION" DE SERVICIO 

270 BORDEA 7: PAPER 7 INK 0 C 

LS PRINT AT 0.I&, SELCCClONt LR 
TENSION" 

Í^O PRINT 1 - »0 y»' '« a » 

SO SU& 6000 

30e INPÜT U IF Vd Dfl Uíí TH£N 
GÜ TO 900 

314 IF U-l THCN LET (tnf *a20 

350 THEN LÉT 1 1 Ti i ■ 3ñ0 

^330 OOA&ER 7 PRPER 7 INK 0 C 

PRJNT flT 0.7. ' HOMCNT03 ElEC 



cdtp cuida du tensión patxial 
tcns tensión de servicio 
itat naturaleza de los conductores, 
ni i tizada para llamada a las 
diferentes snb rutinas 
sai sección del conductor 

seleccionado 
m 1 m orne n to c! éct ri lo de los con ■ 

ductores, dependiendo de su 
naturaleza y sección 
mt lontigud del tramo, en mis 

k ii t longitud del tramo, en kmts 

vat potencia, en vatios 

ku potencia, en kilovatios 

cín) cdt en el iramo (n) 
um cdt total en los i ramos 

calculados 
n bucle l-OR- N EXT encargado 

Mfl PRINT RT l f 7; <a f44tt«Mt##lt 

REH CONDUCTOR EN EL TAAHG 
370 PRINT AT 4 , 10i " 5-ELEC C IONE " 

1 - CONDUCTOR C09RE RISLADO 

2 - CONDUCTOR RLUHINIO AISLA 

DO" 3 - CONDUCTOR CQM*£ DESCUB 
lCRTO****"4 - CONDUCTOR RLUH. DES 
CUCIERTO" 
300 00 SUR S000 

390 INPUT nal IF mt ci O A n * i > 

4 THEN CO TO 390 
4«0 REH LLAHADA SUB RUTINAS 

44$ oo to nittieee 

AEH COBRE AISLADO 
101B CLS PRINT RT ? r 0, FLASH 1 
; INK ¿' . ' - - CONDUCTOR DE COBRE R 
ISLADO 

18^0 PRINT flT *MK 1 , SELECC 

IONE SECCION- " * 5 * ' TAH 1», INK 3¿ 

"i - 4 nr"TM i* r "a - e bb3" 

103ffl SO SUB 600O 

1B4« INPUT SCI ; íf Oft 

2 THEN SO TO 1040 

ÍOSB REH U PLORES DE Hl 

10SB IF Itül RNO Itm =53B THEN 

LET al>»0& 00 TO 7010 

1»7B IF Hf^2 RND ttfi^»22B THEN 

LET GO TO 7010 

lOfl^ TF Hi<l THSW LET k 31 * . 2fl 

1099 ÍF &ca»S THEN LET II 1 - + 4 1 

1100 SO TO 7010 

2BBB REH RLUMlN 10 AISLRDO 

2010 BOROER 7 PAPER 7 INK 0 C 



LS 



00 



2020 PRINT AT B,0, FLASH 1, 
N&UCTOR ÜE ALUHINIO HI^LRDC 
2030 PftlNT 4 1 "SELECCIONE 5ECC I&N 
" ' ' r TA0 10; "3 - RZ 25 ■■2' " "TA 
& Ifl. 4 - RZ BB p TAG «,"5 

- RÍ 95 ilS 11 " " T AB lfl P "6 - PÉ 1 
S0 »»í " 

204 0 CO SUB B8B0 

9090 PRINT INK 2¿AT 10 É 6 H "Si I C C C 
iont un nunro 

SBSB INPUT 1C1 IF K*í3 OR ICIÍ 
fi THEN PP INT AT lft,0; H POP FAUO 
R.REPJTA "J FOR íml TO 30 BEEP 

.1.16: NEXT I ; 00 TO 20SB 
2B70 REH UALORES DE Hl 
2050 IF t£ft"3 RND lfri**320 THEN 
LET HIk.34 00 TO 7B10 
2B90 IF itt«4 RND L«m -220 THEN 
LET Rl-i&l &Q TO 70113 
2100 IF AND ttf>*P220 THEN 

LET 0ÍHÍil&l 00 TO 7010 
2110 IF SCUA AND Kni-220 THEN 
LET ■ 1-1. SO SO TO 7010 
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VENTAMATIC 




de procesar d letal de iranios 
aleccionados 

chequeo del teclado para re- 



petición de cálculos o salir del 
programa 



3139 IF *C#"3 THEN LCT *1»1.0£ 

2 130 IF *í#-4 THEN LET a 1*1. 83 
314* 4C4-S THCN L.ET ll«3.33 
3130 IF »{*** THEN LCT ■ 1 *4 . 72 

3000 reh cobre descubierto 

30 IB CLS 

3030 PttINT Bt *,*, FLASH 1. " CON 
DUCTOR OC COBRE DESCUBíeRTO" 
3*3* PRINT ¡SELECCIONE 5ECC 10 

N " " " TBB **, HH 7-3 ilÍ- ,T Tflfl 

ae- e - ? mmp tab se r a - i 

B afta 11 ' Tflfl 30, 1* - 3S 

00 &U0 
305* PRINT ftT Ift.C, INK 

30&0 fNPuT ICÉ IT ICH7 OR IC1> 
I* TKEH PRINT RT IB, 6- " POR FRy 
OK.RC^ITfl " FOR Tml TO 1S. BEE 

P> .1,11: BMP ^1.16 NEKT f SO 

TO aese 

3070 REH VALORES OE Hl 

3080 IF RHO ttn*-M0 THEN 

L.ET ■!-.«? GE> TO 70 1G 

3*40 ÍF kipJ) HND ltni-£3Q THEM 

ils.lfl fiü TÚ 7010 
31** ir «NO tinst^ THEN 

LCT * 1 ■ . 39 SO TO 7*1* 
3110 IF I C« »1* RND ltn£=M* THEN 
LET PI-p&S 

3 15?0 IF itám? THEN LET ■ 1 * . 26 
3130 IF T NENj LET IÍi-53 
□ lág if &CÉ*9 THEN LET ■ 1 - 1 . lfi 
3150 IF 1CI-10 THCN LET lUl.?3 
3160 GO TO 7010 

4000 REH SLUHTNIO DESCUBIERTO 
4010 CLS - M1 
40» PBlhíT flT 0,0, FLASH l. ' CON 
DUCTOR ALUMINIO DESCUBIERTO 
40J0 PRINT ' ■■3CLCCCI0NE CON0UC 
T OR ' 1 " ' ' T fl B 20. "11 - LC 20 " " " TBB 
20, -IS ~ LC 96" "TBB 20, "13 - LC 

as 

404 0 GO fiUB B0O0 

4050 PHINT RT 10-6, IN'K L"SlUt 

INPUT tt* IF 1C* < 11 OR itl 

il3 THEN PRINT RT 1^ # 6¡" POR ™ 

UOP.RCPÍTfl FOH f*l TO If GE 

CP .1,12 «CP NCXT f GO 
TO 4030 

407(5 REH urlores de n% 

40O* IF icnii and uní ifiae then 

LET mi -**3; 00 TO 701* 

40» ir ICa-12 HNO l*fim230 TH£N 

LCT al». 69 ^0 701* 
4100 IF ifnn RND Itn* *320 THEN 

LET ■1*.B4 00 TO 7*10 
*1Í* IF K*«ll TKEN LET ■ 1 » 1 - 2fl 

4 12B IF i C* * 12 THEN LET p 1-2. 06 
4130 IF lí##13 THEN LCT ll=i.5i 
4 140 CO TO 7*10 

9*0* REH CRRACTERI5TICR3 CONDUCT 

5*1* RCS^TORf fSñíe + ic*ilB 

9*3* RE RD t*ÜC4l 

5036 DflTR "CU 4 -lili" 

S0*0 DHTfl "CU 6 

5*9* PATA "RZ 2S ' 

SO 60 OñTR "RZ 50" 

507O DflTR "RZ M HJ 

5BO0 OflTA "AS 130" 

50» DBTR 14 CU 3" 

7100 ÜRTR "cu 7" 

5110 DATA "Cu IB" 

5120 DflTR "cu 35" 



5130 DBTH "LC 2B" 
5140 DATA "LC 
SIS* DATA LC 60 
5140 RETÜRN 

6fflfflS) »EH SUBR IHPHE5IOH TRRH05 
60 1» PPÍNT TRE?. 4, FlPSh L. TNi- P 
í PAPER O; TBBHO R CALCULAR 

* i"; «f mi ¿ J " J • " 
eaae heturn 

70«O REN LONGITUD EN 1 ti 

7OJ.0 CLS : 00 5U0 5*1* INPUT "L 

aéi 

7O20 INPUT "Pfrttnc ü ir, VI t j OI " 

,v*t L€T ku«v*t,I00D 

7030 REH POTENCIA, EN VltiOt 

7040 LCT ■ « k ■ « I. w 

7ÍS5* RE» IHRRESION uflRJAOLÍ^ 

^€0 PflINT IHR L,'"TtniiOn * *. . * 

.pí + + + *. ;;,tbb aí< uní,- v"¿ Ink 

2ji TRB flj "Hl « ■ p « ■ * ■ ■ ■ « w ■' ■ » « * * ■ 
Jfl6 2S,*1 
707* PHINT TNH 3, CondyCÍOf 

"J. Tft 6 22^tf(lCtl 
70^0 PPINT INK 1, "POttntl* 

" , TB6 32, t*¡" KW " ¿ INK * 
,TAB B/LOflíitud - 

rae ff2j,n*. j kb" 

7090 REH CALCULO C41 

7 100 LET f írtl -P/Bl 

?11* REH SOLO DOS DECIMALES 

7120 LET ttniKinmeí let ctni 

■CCni^.S LET ctftl-INT tCrt» LCT 

£ Ifl ! «C (fl) /!** 
713* LET tdlPflCím 
7140 REH tdt POR TRRHOS 
7150 ir ri»l THEN LET UUCdlP 
7160 IF n*-2 THEN LET UUtot + íí 

7170 REH IHPRE5I0N THBH05 V (4t 
71** PRTNT INK 2, TRRHO P *tin 

719* PRINT INK 2. X CÜT ,d4jip 

. M y* K K " 

?¿00 PRINT INK 0 ^ CDT 

?Í1« PR 1 NT flT 2Í.0, FLA5H 1, BA 1 
SHT 1, || PULSE UNR TECLA PRPR O 
TRR ni" PHU&E * 
7S20 NEXT 

0000 REH RESULTADOS 

S|1B B O ROER 1 PBRER 1 INK 7 C 

&0Í0 PRINT BT 0, 11, -RC5ULTAD05 ' " 

TflB 11 F " J '* 

9030 PRINT " 

S040 RfiH *f tfl - TRRMO 
Cfí) f,J! (fi 

soso for r*i to n -i 

PRI*ff TBB 5. INK S.-TRAHO", 
HlM. JNK ^.c ifLTflB 21 r UOLT§ 

5*70 N€KT f 

BBP0 PRINT 9RIGHT i; ' TAB 4¿"H C 

DT TDT AL ■ \ lo t P UDLT 5 HH 

B09* REH rtpihciín o uUdl 

6 100 PRINT RT 21,0, FuASM 1 # OBI 

5HT |," OUIERE REPETIR CALCULO 

IS/N1 

6110 LET pfilNKEYI 

Iffi IF p|t>"|" AND pf C i "n" TNEN 

£0 TO B1Í0 
5130 IF p* - * ,J THEN RUN 
^140 BORDER 0 PAPER 0 INK O C 

LS 



I [ i I APO PROFItSlONAI.. PARA 
ZX*SPECTRl)M MODELO 1 .0- PR OFI LE 

fio uhra íTvodtrnii > «uAKWt» 

* Tfil t, Tr"Tft*T 4ll lVl y ^fc*** 

p4m fdc«lK4T w «ta- 

* 53 icd« SEStORAFI ACIAS IMBORHABI ES íwo 
cti^fiM a^hawii^ de liiuti per fcci^mcucc ifüii »4j 

• SffWitU .nuütíci*n^lZX^PECÍKUMtflHmnc**« 

• Compcubte cdr JÍX-lNTFR FACfc" I* ZX- MICRO - 




£íl ÍRMslM 



SrKTfcUM PLUS + AJE0RE2 i VU JD 
^ HANDÜKA A CUADKO& * SCKABIILL < 
MAÜÉ ACHJP • TAS*Ü*l>TWO * SPEC- 
IRLfMANIA Prrciü. ikktbíI: A"?.ÜOO.^ pi*t- 
¿¿>cirrri.: «.tí»,- 

2i f ilAl lClS 4ÜK: KASt t)fi PATOSS.I.T I * PH(1 
CEMDOR 0£ TEXTOS CONTEXTV,* i«nb^ 
W varji.lcfif\ llttc*r l'ipm^tuwmitL B ÚOO,.— fUi, 



1, 



rVCl-AIX> LOPkOMIJE * S.I.T.I. k 

JUEGOS 4Sk Il>; FUiL THRüTTLt * ANÜROII> 
IWtJ * Í1HA! IICHASfc t EclkV\JK»tCJWI 1 
VEL + CODI-NAME MAT * JD INTtRCLP 
TOIt. Prjiiík nrjTnwl: 10.400,— plñ\. 

\in immi devpac i hisott 

PASCAL + RETABASICJPwiciiwrnuil: J2 .W.- 



61 ZX LPVT£RFACt I 4 ZX-MICRODRIVt * &.I T.E. 
4 CONTEXTV.6 -» 2 CARTUCHOS VIKGLNES 
/\ \\U HifORWl Pi ft, kl noi mil 46. 1 50, — r-Ejn 
^Jlkri, i',->.Hi. M ix, 

^1 VMBIE S TENEMOS OMRTAS CON IMPRE- 
SORAS DE W COLUMNAS, CENTRONICS. RSU2. 

VI-N A CONCK'ERNOS.Soiihm Im SA;P|i R-f SPi-X I A 
LISTAS DEL SPECTWUM y la i<ncm^TOD(> po> i 1 1 
SPECTRUM SILICUA CATALOGO C O MPU TO 

TIC - Oüc^é. W. 
»iARdUmA - T¿ 3»V WO. Ski ro E.uinuA 

Etí>L L [J\ IH- PftMIK» 

tpi,+j i VWTAMATIC \>úm ¿t Rhitif, 

R(>SI S Kiktwm) ■ Tf* mj| 25 1t » 

r - - ~ 




GASTOS Dt ENVKk 
TOTAl; 



ISc-AjIji k'nn unj ciiu Li fmmí [Ufo 

I i i «tira rrembot-HK <50Q, - pt*H. gftMcMCmwk 
I 1 | i. un pc*£jJ n * |»tm ác ritvu>» 1 
■ t i IÍ4«Í VIW MASIERCAPtD • * 1 

CtÉKK j 
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GRAFICOS 

EN MOVIMIENTO (1} 



Miguel SEPULVEDA 



A lo hora de plantearse la realización de un juega, 
siempre surge la necesidad de «mover» por la 
pantalla algún objeto o personaje. Si se noce en 
BASIC, el desplazamiento se produce «a saltos» y 
con bastante lentitud. Si se utiliza el «Código 
Maauina» la cosa cambia. En esta serie vamos a 
explicar cómo conseguirlo. 



S la aparición de los primeras or- 
JaudLsro que estaban equipado* con 
válvulas, y que tenían un alio consumo 
y tina velocidad de procesamiento mus 
lenta, la electrónica en genera) y, la digi- 
ud eíi particular ha experimentado un 
eran avance con los circuitos in legrados, 
lo cual hii povibil iiado 9a aparición de lm 
microprocesadores Je h;uo consumo \ de 
pukcsamieiuo muy rápido. 

Con la llegada de estos microprocesa- 
dores em pe/a ron a surgir los Ordenado- 
res l^tsonales. con cafaclcrisiica\ de 
construcción ■■y función a miento distinto 
de los antiguos y grandes ordenadores, 
disponiendo actualmente de gráficos en 
color v Mniido, 

l a serie de artículos que ofrecemos le 
ayudaran a creai con mas facilidad mis. 
propios juegos. 

Esíe primer articulo irá dedicado a la 
creación de las figuras y paniallas que 
usara el juego. 

Creación de figuras 

I os aficionados que hacen juegos «mi 
BASIC, lienen que crear sus figura* en 
los canicie res Gráficos Definidos por el 
Usuario, y con 21 carecieres. Ja cantidad 

«Si los gráficos 
definidos por el 
usuario se crean en 
la memoria, el 
número de ellos no 
se limita a 21.» 

de figuras que se pueden crear es muy li- 
mitada. Ahora bien si esas figuras se 

ereati en memoria, el I imite vendrá im- 
puesto por la cantidad de memoria ocu- 
pada por el programa que van a usarlas, 
Una ventaja de crear las figuras en me- 
moria es que la dimensión en octetos e^ 
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real, mientras que en los caracteres Grá- 
ficos Definidos por el Usuaria liay que 
usar caracteres completos, es decir. 8 oc- 
íelos* aunque solo se 
use ii 11 ocíelo de 
los 8, 

Otra ven laja es 
que con t¡DU, el 
máximo de ocle- 
ios de que dispo- 
ne para a caí uuli 
figura es de 168. 
tu i cunas que esrc 
programa admite que 
puedas crear una figura de 
2048 ocíelos, o sea 2 K oc- 
íelos. 

Ames de ev pitear como se 
crea una figura, vamos a ver 
b reí emente que w entiende 
por SCAN, üi puní alia en ba- 
la resolución tiene " hnea^ \ *2 
columnas y; en alia resolución tiene 
176 líneas de 32 octetos. Un sean sería 
una línea en alta resolución, pero de lon- 
giiud variable» es decir, que una figura 
ixxlría estar compuesta de un número va- 
riable de sean, y a su wj^ estos sean po- 
dnan lenei longitud variable: Por ejem- 
plo, la pantalla estaría compuesta de 176 
sean de Í2 octetos y un carácter serian 
K sean de un octeto. I>e la mis uva forma, 
} caracteres seguidos serian K sean tic 3 
ocíelos, 

Una vez visto el concepto de sean, va- 
mos a ver cómo funcionaría el progra- 
ma. El primer dato a introducir sería la 
posición a partir de la cual se va a car- 
gar los dalos de la figura que vamos a 
crear. Estos datos podrán ubicarse cutre 
las posiciones 28000 y 64000 de me- 
moria, quedándose el programa en bu- 
ele hasta que estos datos sean correctos, 

lil vitiuieiHc dato a iutroducu; es la Ion- 





«Un SCAN es una 
línea de alta 
resolución con 
longitud variable.» 

gilud en octetos del sean. Necesaria ni en « 

le. esta longitud debe estar comprendi- 
da! entre I y 32. Oiro daío necesario son 
los sean que compondrán la figura y que 
serán, I corno mínimo y 64 como uuí- 
\imo. 

A punir de este momento empezara la 
creación de la 11 gura. Esta creación se 
realizara j*ean a sean. 

En palmilla aparecen! el número de 
-van a LskiilKiir \. a conminación, un J: 
bujo representativo del sean. Este sean 
se representará en la pantalla como una 
sucesión de cuadros, cada uno de tos cua- 
les representa un bit ele cada octeto del 
sean. En cada linea de la pantalla tienen 
solamente cabida 4 octetos y, por lo tan- 
to, serán a veces necesarias; varías líneas 
para eompleiar el sean, ñor ejemplo, si 
la longitud del sean es de 10 octetos se 
crearan 2 lineas enteras y 2 ocíelos, Ca- 
da columna de S cuadrados que compo- 
nen un oclceo, icikItú color diferente de 
la siguióme para diferenciar un octeto de 
oí ra, 

Cuando el sean está dibujada en el 
primer cuadrado del primer octeto apa- 
rece el puntero^ que es de color blanco 
brillante l*ara mover el puntero se usan 
Lis cursores k\w están en tas sudas 5 > 
íí, el movimiento del puntero correspon- 
derá a (a tecla pulsada. 

Para acnvai uei bii (pi.sd en paniaflu) 
se pulsa la tecla 0 que colorea eso cua- 
dro con negro > pone el puntero en el si- 
guiente cuadro, 

Para desactivar un btl que se haya ac- 
tivado por error, hay que poner el pun- 
tero en ese bit y pulsar el f, entonces, el 
cuadro volverá a su color original y el 
puntero retrocederá al cuadro anterior, 

S¡ cualquiera do las 4 teclas se man- 
tiene pulsada, el puntero se moverá auto- 
máticamente en La dirección deseada, Na- 
ta que llegue a cualquiera de los 2 extre- 
mos del sean (principio o lin del sean), 
en cuyo caso queda Tija 

Cuando so haya creado el sean cor rec- 
ta men le; se pulsa ENTER y el programa 
introduce el valor del sean, octeto a oc- 
teto» en memoria y lo dibujará en la parte 
baja de la pantalla, 

A continuación, se repetiría el mismo 
proceso para el sean siguiente, y así, hasta 
completar el número de sean que com- 
pone la figura. 



fcín la pane baja de la pantalla apare* 
ccrá la figura que se ha creado y todos 
los datos de ella en memoria. Seguida- 
mente deja la información de la dirección 
en memoria donde está el numero de oc- 
íelos que compone la f igura más los oc- 
tetos bajo y alto de ta dirección de la fi- 
gura en la memoria, para usarlos luego 
en las rutinas de movimiento de las fi- 
guras. 

Luego, pregunta si se quiere sahar lo- 
datos de la figura en cinta de cassette y 
si se quiere seguir creando más figuras. 

Estas figuras luego, se pueden cargar 
en la dirección de memoria que se quiera, 

Crear pantallas 

Con este programa, también se pueden 
crear pantallas generando 3 figuras con- 
seciuivjN en memoria. 

Esto se realiza de la siguiente forma: 
La dirección de memoria de la primera 
figura podría ser la 3276Ü, el número de 
octetos por sean de 32, y el número de 
sean 64, en esta primera figura se crea- 
rían las 8 prímems línea* de la pantalla, 
> se dejaría en memoria sm salvar en 
cima. 

En la segunda figura, so crearán las 8 
lineas siguientes de la pantalla y la Uirec- 




«Con este programa 
pueden crearse 
' pantallas" de 
presentación como 
las comerciales.» 

ción de memoria seria la M8I6, siendo 
el número de octetos por sean y el nú- 
mero de sean los mismos que en el caso 
anterior También se dejarían en memo- 
ria sill salvar en cinta. 

La tercera y ultima ligara, seria la que 
ctcli las H últimas lineas Je la panialla, 
la dirección de memoria de la 11 gura se- 
rá la 36864, y el número de octetos y de 
sean los mismos que en casos anteriores. 
Sk 1 han creado, por tanto, 24 líneas de ?2 
octetos cada una. que componen una 
pantalla < ¡Lindo se haya creado la nln 
tria figura y se pregunte si se quiere sal- 
var en cima, se contestará que si* y a la 
pregunta de que si se quiere crear más fi- 
guras, se contestará que no. En esle mo~ 
memo, se sale del progmma. Entonces, 
manualmente se te da el comando 
SAVE «nombre» CODE 32768, 

6144 

con lo cual la pantalla se salva en cinta. 
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BORDEA 2 PAPE A £ 



139 . 199 p 129 , 12 



4 *7 



H PRINT AT 9 < i i "PAPA ACTIVAR 
UN PIXEL £ITUfiP ELPUNTERO EN EL 
CUADRO INDICADO Y DESPUES PULSAR 
CEPO. PARA DESACTlU 

AR EL PIXEL 5 IT U AREL PUNTERO CN 
EL CUADRO INDICADO? DESPUES PULS 
AR UNO i PfiPfl MOUCP EL 

PUNTERO USAR 5 V 0 CUANDO SE HA 
YA COHPLETRDÜ EL SCAN PULSAR ' 

"ENTEP 

25 RESTGPE 30 
30 DATA 2» . 129 . 
9.1*9.255 

40 FÜP fi#UiR M *" TO U5R 
RE AD 4 POKE n , 4 NEXT n 
45 INPUT "Piftcíion <ít i» FICU 

• ~;d: JF dc3«&0ft THEN GO TO 45 
4? LET d4-d 

50 IHPUT flUUfO « O C 1*1 O* PO 
r 3CAN ib#*. 32J ■ " ,Pit I 

F r, t . i OR r - t- Ja? THEN GO TO 'SO 

«0 INPUT "HyUfO di SCAN ilj^ 
£4 ta " ¿ Al IF Ofl IV»>64 THE 

H GO TQ 60 

70 LET ^m* LET t- O 

79 IF d #ñi *ft b >6400O THEN Clí 
PRINT AT f.l.'li dirección mi 
éXKt qut se icipti Pin ti u r 
i^yr* ti 64000-riS #r»b, P*f* 



c ti& rgtmii no *4*n diilfui4 
as por 14 fi sur 4",RT £Cj 1 ; ' PARA 
CONTINUA» PUL JE UNA TECLA" PAUS- 
C 0 GO TO 1? 

íft BOPDCR "5 RRIGHT 1 JNK O 
CLS 

90 LET ftb-nb*© 
íoo for n«i to n* 

1M LET n -0 

1 10 PRINT AT 0.Ü, DfllOMT 1 . St 

AN ".n 

120 LET U) LET Ci« LET fe-? 
nO FOR í*l TO ftt 

140 IF tO THEN PRINT AT l-Í.<, 

fe 

14* LET bab-1 

ISO PPIMT PAPCP p XHt Q.AT l.c 
."O" LET í*í+l 
160 IF b«-l THEN LET b-7 LET p 

17» IF e*3£ 'HfH LET c-ti LET i 

«Ul LET p O 

ISO NE * T r 

190 LET ni LET %ml LET c nO 

LET P*3 

¿ ¿?0 PPINT PAPER 7.AT K - C, ** " 

ilO PAUSE! Q LET >f*INKEV« 

£20 IF f f THEN GO TO 

230 TF r mb TMEN 00 TO 510 

¿40 PRINT PAPER p.AT C . C # "Q" t 

250 ~IF : Oí THEN LET < *0 LET i 
■ Ul LET P-3 
¿55 LET biflTTfi U.C« LET paib- 

¿¿0 PRINT PAPER 7 H AT " L 

ET * -l fri GÜ TO 210 t „ 4 „ 
ZOO IF <t '5 THEN 00 TO 400 
3 IF l .si TMEtl GO TO *U&„ 
3 50 PRINT PAPER O.AT l C."D' L 

^Ise'lí 1 ***! THEN LET C*^X IF ^ 
^ THEN UET (l »l - 1 LET p«* 
^35 LET MÚtTP íl.Ci LET p * ( b- 
«4i ^ft 

^40 PPINT PAPER 7;AT l,C," J " L 

ET 1*^1 «O TO 210 ^ . m . 

400 IF "ft" THEN &0 TO 45SJ 

JlO rPIti- PAP-ER O.AT L í."LJ- L 
ET P-0 00 TO 
450 IF . * THEN W TO JOO 

4r=0 LET pmí#lNT K 61 SO TO 31 

É 



500 IF -* CHR* 13 THEN 00 TO 2 

to 

510 LET n^O LET i»l¿3 LET ' - 
í LET c -O 
520 FOR ral TO nb 

5 30 UCT b-ATTP t\tt LET C*Cfl 
IF ba«4 THEN LET ftu«nu+* P 

LOT 4 
545 LÉT iit 2 

550 IF isl THEN PORfi d.nu LET 
Pi '.' ^ L f r Ü 12» LET d ad f i 

5*0 IF c^ia THEN LET C «O LET 4. 
■ 1+1 

570 LET av+1 

5*0 NCXT f 

5a0 LET ,ay-l LET f»i3 
❖ 00 NÍ xT ft 
S10 LET í|= 

650 F^P naO TO 10 PRINT h J 

. *m NE - T n 

- O PRINT fiT O.O "Di f* CC lOT.d* I 
I 't9ufiia " # 4 r AT l^/'N- dC OCt 
tTOi dt 14 ^ i4uOí "-d-di 

640 PñNPOMlZE d4 PRINT AT 5.0* 
"ücltto b4 íO d* I* diftC*a ".PtE 
K Í3*70 J AT ¿,fl,"0(Utt' IIU dt L 

* d irte* a ".PEE^ 23^71 

>&50 IHPUT 'OUIEPE SALUAP LA FIO 
UPA . L Ir JE bi 

66© IF b*í>"5"' THEN IF 
THEN GO TQ 7O0 ^ ^ 

e-0 OIH fkfilOi INPUT ndW&E L 
ON OUE LA QUIERE *At_UAR m \ LlHt 

ni 

660 5 RUE nt COOE d4,d-dl 
-OC* Í- JPUT - Olí IEEE ÚENCCRR HA 5 F 
IGURAS . L I NE t» 
710 IF bl*"5" OP bfs i THEN GO 
TO 15 
720 JTOP 



ESCUCHA. ..Y JUEGA! 

POR PRIMERA VEZ UNIDAS 
MUSICA Y SOFTWARE 

4honfbu 

EN SU NUEVA CASSETTE 
*AURAL SCLILPTURE" 





\MA DE ORDL. _ 

w^Tr-j p^q7 
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REÍISHOP , SR 



Ordenadores personales 






RENOVACION EN MARCHA, S A 


REM 5HOP 1 


REM SHOP 2 




OFICINAS 


C/ GaWeo. 4 - 28015 MADRID 


C Dr Camelo. 1 4 - 26009 MADRI D 




C Espronceda. 34-2* íni 


Telelono(91><M5 26 08 


Telefono (91)274 96 43 




?8O03 MADRID 




Teléfono (91) 441 24 78 








REMSHOP-3 


REM SHOP - BARCELONA 


REM SHOP - LAS PALMAS 




C Modesto La fuente. 33 


C ' Pela yo. 12 - Entresuelo J 


Gral Mas de Gammde, 45 




28003 MADRID 


Telélono (93> 301 47 00 


Teleiono {926) 23 02 90 




Telefono (91)2338319 




{Inauguración) 25^85 



HARD SPECTRUM + 

1 ZX Spectrum + . . 52 900 

i Cassette especial 8.500 

1 interface Joystick (Dos salidas) 4 500 

t Joystick pufto 4,500 

1 TV + Monitor 16" 69.000 





PRECIO TOTAL 
124300 



HARD MSK SPECTRAVIDEO 

1 MSX 728 64 500 

1 JoySliCk 4 500 

1 Cable 3.990 / ] " ír ''" ' 

1 Impresora DP 100 59900 

1 Cassette especial ordenador 8 500 

^ ^prÉcÍo^otalT 

^ 127.250 




SOFT SPECTRUM f TOP TEN 

KNIGHTLORE 3 000 

UNOERWULDE 3 000 

SABRE WULF 3.000 

GHOSTBURSTERS 2.500 

MATCH POINT 2.500 

BRUCE LEE 2.500 

KARMATH 2.300 

GIFT FROM THEGODS 3 500 

ZAXXÍ^N 4fi + *4-»piiii + -i* + + + *-k + i-ftiiÉ*i- 2-700 

BLUEMAX 2 700 



PRECIO TOTAL 
26.900 



SOFT MSX TOP TEN 

SAMURAI NINJA 2 900 

TANQUE DESTRUCTOR 1 900 

COMPUTADORA ADIVINA 1 800 

PAISES DEL MUNDO 1 y 2 2 900 

TUTOR 2 900 

CARTUCHO JUNO FLASH . , . , . 4 800 

CAR JAN BORE E 4.800 

BATTLE CROSS 4 800 

ALISABA AND 

40 THIEVES 4.800 

COMPUTER BILLIARD 2.700 



PRECIO TOTAL 
32.760 



REM NOTICIAS 



REM CLUB SPECTRUM 
V COMMODOftC 

Funciona como un club video Se 
adquiere una cmia y se miefcambia 
con Oirás a 200 pías «mana En 
cmia» inglesas 400 pías «mana 
Solo versiones crómales 

OLUB 

Para u»uaP'0* tfei Qi Soitota tntot- 
macaón 

REM CUfiSOS 

B«'c 1 2 M C y aphcaoones 

SEM FRA,NCH!£!NG 

S qw^r^i pncniaí lu propia mmi- 

1-índa Út ^fOrmatiCJ O una fipndA 
eip*í i a i-í adí envían o* i u ti*f ecc »cn 
> wb"js nr -rr-Mcion completa 

«M DETALL 

Si Quieras ¥#nO*r nuMlros píDOut 



los eo^aroi tu «jif*cciOn y recibirán 
puntual información 

REM PE G AUN AS 

2h fita* 3 modelos REM MEMB£R 
ME REM l LOVE VOU R€M 
FCñEV£R 

REM CAMISETAS 

990pt*s 3 modelo* PEMMEMBÉR 
ME REM i lOVE VQU REM 
F O REVER indicar talla pequeña 
normal y granrjp 

REM GRAPH 

K,.igfa1.cüs6ccNOíe*990p4as |REl> 
TILIZABLE} 

REM GRAPH 

10 pianolas T«:¡ado feuliiuabie 900 
pía» 



BOLETIN DE PEDIDO 



| Nombre y Apellidos _ 

\ Dirección y Telefono 



Deseo reabH mas información 
Deseo adquirir 



Precio total i incluye 300 pías de gaseo* tí* envío) 

Giro Postal D Giro Tefegrafico D Transferencia Bancana D 

ingreso en cuenta 3769 £ BANCO OE BILBAO Ríos Rosas 44 
MADRID 3 

Talón ad^unio D Tau>n conformado ad¡unto D 



Tarifa VISA numero 
Fecha caducidad 



Firma 



PROGRAMADORES 



Antonio Bellido 



LA PASION 

POR LA INFORMATICA 



Jesús ALONSO GALLO 



Aquella mañana de frío invierno se torné calida en la 
buhardilla de Antonio Bellido, Su lugar de trabajo era 
realmente muy acogedor, y fue una leve música de 
Mozart f que sonaba en la habitación contigua, la que 
nos animó a comenzar la entrevista, 



«Nací en 1943, tengo 42 años. Duran- 
te los último* 20, he utilizado la infor- 
mática como medio, no como profesión, 
y me g ustaria dedicarme a ella por en- 
tero,» 

Amonio transmito 1;¡ scnsEición, al ha- 
blar, de que se encuentra sumergido en 
muí consumió ru flexión, viborea sus ideas 
delicio, lo LAplica lodo sonriendo, es m- 
guro que disfruta mucho hablando con 
nosotros, 

>»r tjitv ordenador comenziiste? 

— «¡Huy! —se para a refle\úmar > luí 
ce memoria — , con un OLIVETTI de 
tarjetas magnéticas y un COMPUCORI) 
do [¿ir icr.ss perforadas,» 

■ ¿(onaasif ef /A SI > 

—«Bueno, en m tero informática entré 
con et ZX 80 que consideraba una ma- 
q umita, el ZX 81 me asombró y me ani- 
mé a escribir mi primer libro: "LA PE* 
QUENA GRAN PUERTA" que iba di- 
rigido a quitar el miedo- Recuerdo que 
en aquella época mis maestros eran mis 
propios compañeros; entre todos, leyen- 
do unos manuales extraños en una Ion 
gua distinta a la nuestra, íbamos apren- 
diendo cómo luiiaonaban las muqui- 
rlas,» 

Antonio Bellido es un enamorado de 
la informática, no queda duda. Lo trans- 
mite en su alegría ai contestar, en la ilu- 
sión que preside sus palabras. 

«Yo soy Perito Industrial, estudié tam- 
bién Económicas, pero no acabé la ea- 
raía. Anualmente mi dedicación a la in- 
formática, como ya os dije, no es profe* 
sionak trabajo en Andorra, compro 
Hardware para mi empresa y en los ra- 
tos librea en los autobuses y en los avio- 
nes* escribo; si pudiera elegir, dejaba lo 
do Andorra y me dedicaba a esto » 

Preguntado sobre el boom actual do 
la informática y su incidencia sobre el pa- 
ro, se detiene a pensar un momento que 



se hace largo, muy largo, hasta que yo, 
en broma, le digo: No lo sabes. 

«Sí — se ríe burlón — , yo tengo una 
idea muy clara en ese sentido.» 

Adopta un tono sencillo al exponer sus 
argumentos y, al mismo tiempo, transmi- 
te gran seriedad en sus palabras. 

«Si en este momento nos hiciéramos 
una idea de lo que va a suceder con la 
informática dentro de unos años, todo 
el mundo se dedicaría a aprovechar las 
posibilidades que va a ofrecer. Por ejem- 
plo, ahora misino, no hay suficientes per- 
sonas con conocimientos técnicos, que 
sepan reparar el parque actual de mi- 
croordenadores. Uno de los principales 
problemas, es que los ordenadores no se 
reparan en el tiempo previsto, no hay su- 
ficientes profesionales de todas las ramas. 
La informática, pues, va a absorber mu- 
chos puestos de trabajo.» 
en ta robática? 

—«En el terreno de la robótica se van 
a requerir gran cantidad de profesiona- 
les. Los robots hay que diseñarlos, hay 
que fabricarlos, hay que programarlos y 
hay que repararlos; son necesarias mu- 
chas personas, de diferentes áreas, para 
todo esto. No considero peligrosa la 
automatización. El coche no destruyó 
puestos de trabajo, sino al contrario.» 

— C&nbkméO de rema, ¿cómo re sur- 
gí* hf idea de escribir un fibra del SASIC? 

— «Bueno, surgió cuando me di cuen- 
ta de que el problema para empezar a 
programar era el miedo, la gente tenía 
miedo, consideraba el tema, desde su des- 
conocimiento, como muy difícil. Yo es- 
cribí el libro físicamente; cu los aviones* 
Mi contacto con Paraninfo Tue casual. El 
libro, pensado como manual para la gen- 
te que compraba el ordenador, tenia el 
fin de que todo el mundo pudiera pro- 
gramar en él con comodidad y confian- 
za; sin embargo, resultó que el manual 




so \ o n día más que el ordenador así que 
b,ihlc con raumjnlo y lo editó.» 

—¿Cuántas has vendido? 

—«Exactamente no lo sé* d libro sa- 
lió el año pasado en noviembre, fue pre- 
sentado en el SIMO; como las editoria- 
les liquidan por años, todavía no *¿ la ci- 
fra exacta, pero desde luego ha sido un 
best-seller de divulgación informática, 
calculo que irán tendidos unos 20 o 
25.000 y te aseguro que todavía no aca- 
bo de entenderla» 

Es modesto, humilde, se hace muy 
agradable conversar con él, sospecho que 
me mira con aire paternal^ 

—Amonta enmmdo de ffeno en kt má 
quina estrelhi de Sinc/air. ¿cómo vttfon¿\ 
ef Spectrum? 

— «Sinclair tiene una cosa muy bue- 
na, ha hecho un urdcnadoi con precio 
muy asequible. Rara mí, la relación cali- 
dad/precio es muy buena, no so si %erá 
porque ya me he acostumbrado. v 

La cara negra 
de ta ¡nf ormát ica 

Cuando le interrogo sobre la cara ne- 
gra de la informática, los intereses de de- 
terminados grupos dominantes el enga- 
ño y la explotación que quizá su tren al- 
gunos jóvenes programadores, él respon- 
de sin vacilar: 

«Hombre; yo creo que esto lo hay en 
todas [as pro lesiones, forma parte del 
juego de la vida, tampoco hay que tener- 
le miedo a esa Veo mucha* cosas positi- 
vas; la informática es un mundo nuevo 
que está surgiendo; ¿quién emra en él?, 
pues los más audaces, los más dinámi- 
cos, los que tienen que cambiar de área 
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de trabaja etc. Los inconvenientes son los 
que conlleva cualquier cosa nuevo: el des- 
LOiioeiriiientn inicial, la falla lógica Jl- 
profesionales etc. En los comienzos de 
una nueva actividad prol'irsicmaL pede- 
mos afirmar que la conquista de ta in- 
formal ica es la conquista del Oeste*» 

Es evidente que sus proyectos le tienen 
muy ilusionada 

«Trabajo en el arca educativa, estoy ha- 
ciendo u ti libro de BASIC para profeso- 
res jji ahora, en el SIMO, ha salido mi 
libro del CODIGO MAQUINA. He pre- 
tendido que sea un libro sencillo porque; 
en mi opinión, este lenguaje de progra- 
mación es quizá más lento de elaborar, 
pero nunca más difícil.» 

La programación en España 



puro hasándosc siempre en la imagina- 
ción,» 

hsiá tan convencido de sus afirmacio- 
nes que al escucharle, me resultan dog- 
mas, 

Piratería informática 



Mi entrevistado se encuentra tranqui- 
lo, premia sus anteriores palabras con 
una aromática pipa de tabaco y se ale- 
gra mucho al saber que la siguiente pre- 
gunta le da una oportunidad que espe- 
iuki hace tiempo: demostrar, animar a 
iodos los lectores a probar m capacidad, 
a demostrarse cada uno a a si mismo to- 
do lo que valen. 

— ¿ñt enes que en España tenemos los 
mejon j x cerehtm? 

—Responde que sí, Sin embargo, 
cuando afirmo que nunca hemos tenido 
los medios mínimos, su garganta salla 
corno un resorte; sin dejarme terminar. 
Afirma a gritos: «No hace falla, no ha- 
ll' taita, lo único > nías impm turne es la 
le en uno mismo, 

»Los suizos, los ingleses o alemanes, 
que viven en climas trios, hace ti unos 
grádeos y unos Botones perfectos; sin em- 
bargo, un programa tiene que tener vi* 
da, ser uEraciivo. l a horas de programa- 
ción que conllevan unos gráficos perfec- 
tos, que a un pnogra mador español qui- 
zá no le merecen la pena, se pueden ga- 
nar en vivacidad». Puesto de píe, buscan - 
Jo algo 1 coEiúcn/a a levaniai pupeíes y 
libros, revuelve esl antenas, abre y cierra 
cajones; finalmente; encuentra lo que 
quería. 

«Una cosa que quiero decir en esta 
oportunidad es una frase de mi libro, en 
el ultimo par ralo: — Antes de despedir- 
me de usted, querido lector, quisiera 
transmitirle mi convencimiento de que 
aunque otros hayan hecho mucho, usted 
lo puede hacer todo, — 

»La perfección quizá no compense al 
programador español. Que la genic con- 
fie en su imaginación. Sinceramente, con 
la calidad que tienen los programas in- 
gleses, aspirar a superarlos es muy difí- 
cil Quizá se deba aspirar a la calidad* 



Tras la interrupción de una llamada te- 
lefónica, nuestra conversación se vuelca 
en el trágico y oscuro tema de la pirate- 
ría informática. Sin darme tiempo a na- 
da, responde: 

«Eso yo lo puedo resumir en un pro- 
blema. Si tú tienes una finca de olivos P 
existen unos mecanismos legales para que 
no te puedan robar las aceitunas, pero si 
tienes una IDEA no hay ningún dispo- 
sitivo legal que te proteja y; entonces, lo 
que sucede es que intelectualmente se va 
degradando el esfuerzo, porque si no « 
respeta la propiedad intelectual del indi- 
viduo, finalmente la gente apuesta cada 
vez menos por la inteligencia c intenta ser 
funcionario; piensan: vamos a ir a por 
la seguridad evitando cualquier riesgo. 

^Sinceramente, pienso que la peque- 
ña piratería no afectará al programa Un, 

Dos, Tres, porque, fundamentalmente^ 
tiene premios y éstos van con la nume- 
ración del cassette. Para la piratería in- 
dustrial o la más organizada, considero 
al COPV R1GHT de TVE un arma di^ 
suasoria bastante importante.» 

— ¿Es caro tu programa? 

— c< Francamente; dado el mercado que 
tenemos, los juegos deberían ser caros, 
de 3. 000 a 5.000 pis; si no es asi, es por- 
que existen los piratas que venden a mil 
En el caso del Un, Dos, Tres, hay que te- 
ner en cuenta que son varios juegos en 
el programa más los premios. En Ingla* 
ierra lo vendemos más cara** 

Resulta curioso, pero iniciamos la con- 
versación del programa Un, Dos, Tres, 
itn darnos cuerna, 

—¿Has hablado con Chicho fbaftez Se- 
nvdor? 

«Bueno, yo hice la idea, una maqueta 
del juego para que ^e despierte la imagi- 
nación del editor y es él, valorando su 
viabilidad económica m, quien lo hace. 
Luego se habló con Chicho, que es una 
persona encantadora, y no hubo más que 
entrega por su parte en este trabajo.» 

—Hablando de este lentot la rentabili- 
dad económica hace que una cosa sea 
rentable o na independientemente de ía 
ilusión que se ponga en ella ¿Cuántas co- 
pias hay que vender, a (u juicio, para que 
un programa sea comercial? 

—^Depende, si d programa e^ por 
ejemplo, alguno de los que híio para 



cálculo de estructura un chico amigo mío 
y que sacó Paraninfo Soft, creo que no 
hay forma de pagarlo, Con rcspccio al 
mío, al Din Dos, Tres, pues pienso que 
muchas copias, creo que no salen las 
cuentas, si ponemos que el editor se lle- 
va 100 pis. por programa. ¿Qué saca? 
Calcula que el simulador de vuelo ha si- 
do el best-seller del momento y ha ven- 
dido 5.000 copias. De verdad, pienso que 
en EspaiYa las cuentas no salen; aquí ha- 
brá 50,000 copias de simuladores de vue- 
lo, pero vendidos, habrá 5.000» 

—¿Que wpmúin nrmrcptm* tí ht pira- 
tería industrial? 

—«No pagan derechos de autor, no 
pagan copyright*, no pagan beneficios a 




tiendan no pagan impuestos. No venden 
ha ruto: roban. May que luchar contra es- 
te vacío legal. )> 

—¿Con qué equipo ¡ralnijas? 

— «Antes, con el Spectrum, a pelo. 
Ahora, ta m bien con Microdrive*» 

Le pregunte sobre las nuevas tecnolo- 
gías y respondió preocupado: 

«Me parece fenomenal. Ahora, los 
más avanzados van en código máquina; 
si se generaliza la tecnología del láser, po- 
demos ir todos de cráneo; sin embargo* 
la imaginación podrá hasta con el láser». 

Comentamos los avances de la infor- 
mática en otros terrenos, «Sobre los sis- 
temas del reconocimiento de voz tipo 
IBM con un 5Wú de error, os diré que es- 
to ya se me escapa, quiero decir, yo por 
ejemplo, para escribir utilizo pluma no 
procesador de les lo, no me veo dando 
instrucciones al ordenador sin pulsar te- 
clas, Ahora, que nunca se sabe». 
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Choque perceptible 

Me gustaría que me expli- 
carais qué hay que hacer pa- 
ra que cuando aprieto una 
tecla de dispara el proyecta 
o bata ó la que sea, ai en* 
centrarse con el objeto que 
quiero interceptar se dé 
cuenta; dicho de otra mane- 
ra, que al pegarte con un 
proyectil desaparezca, ex- 
plote o tan sólo cambie de 
color, 

□ Ld que VH pretende con- 
seguir se puede hacer de 
dos formas diferentes: usan 
do ATTR o SC RE EN $. Arrv 
bes comandos se ulilízan 
para detectar si un objeto 
que se mueve por (a panta- 
lla ha chocado contra algo. 
Explicarle a fondo cómo se 
usa cada uno de ellos, nos 
llevaría bastante: pero sí po- 
demos explicarle a grandes 
rasgos cómo actúa cada 
uno: 

SCREENS— Su función 
es localizar un tugar de la 
pantalla y ver qué carácter 
contiene ésta. El inconve- 
niente es que sólo reconoce 
los caracteres que se en- 
cuentran almacenados en la 
ROM. o lo que es lo mismo, 
sólo podemos detectar los 
caracteres que vemos impre- 
sos en el teclado, pero no 
los gráficos definidos por el 
usuario. Se escribe de la si- 
guiente forma: 
SCREENS { n,s N " C M 

Donde "n M es te coordena- 
da que corresponde al nú- 
mero de linea, y "s" la del nú- 
mero de columna U ai C" Sé- 
ría el carácter que queremos 
delectar Rara que ¡o entien- 
da mejor le ponemos un 
ejemplo que hace lo que Vd. 
nos pida 

5 PRSNT AT 3.0; "(f 

10 FORI = 2VTD0STEP 
—1 

20 IF SCREENS (IhOI-'P' 
THEN GO TO 100 

30 PAUSE 10: PRINT AT 
1.0; t 

40 PAUSE 10: PRINT AT 

L0r " 
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50 NEXT I 
100 PAUSE 10: PRINT AT 
l,0;"BOON" 

ATTR— Es parecido a la 
anterior pero mucho más 
complejo. Su resultado es 
un número que es la suma 
de otros distintos Cada uno 
de éstos representa un valor 
Este nos dice de qué color 
es la tinta, el papel y si es- 
tán activados el brillo o el 
flash, tal y como se explica- 
ba en ios artículos sobre el 
color en el Spectrum. Esto 
nos proporciona una infor- 
mación que nos sirve para 
delectar si en una determi- 
nada posición se encuentra 
un óbrete de forma que po- 
demos utilizar los gráficos 
definidos por el usuaria 



Supergráfic Ofl 

Me gustana saber cómo 
hacer una «presentación* 
para mis programas cuando 
se están cargando. 

Juma MASMÍQÜEi MEHDiÁRA 

La mayoría de esas pan- 
tallas a las qu Vd. se refiere, 
están realizadas con progra- 
mas especiales que fac Hitan 
bastante dicha tarea. Va que 
construir una pantalla de 
presentación a mano, podría 
ser una auténtica tarea de 
negroSn El más famoso de 
todos ellos es el Melbourne 
Draw k realizado por Philip 
MitcheL y que ha sido co 
mercializadoen nuestro pais 
por Investrónica, con el 
nombre de Supergráficos. 



Interfaces joystick 

¿Qué diferencias y venta- 
jas hay entre un interface y 
un interface programable* 
ambos para joystick? 

Un interface joystick que 
siga una norma determinada 
sólo podrá utilizarlo en 
aquellos programas que es 



tén preparados para él, 
mientras que uno programa- 
ble lo podrá usar con cual- 
quier programa. 

Cintas Microhobby 

¿Las cintas que se solích 
tan de ios programas que 
satén en ta revista son para 
et SPECTRUM 16 K o para el 
SPECTRUM 48 K o sirve pa- 
ra ambos? 

□ Las cintas contienen los 
programas publicados en 
los cuatro números corres- 
pondientes, unos son para 
16 K y otros para 48 K. Rira 
saber la longitud de un de- 
terminado programa consul- 
te el número correspondien- 
te de la Revista. 

Caretas de presentación 

En muchos programas 
comerciales se crea una 
«presentación» cuando et 
cassette se está cargando* 
Me gustaría saber cómo ha- 
cer esta «presentación» pa- 
ra utilizarla en mis progra- 
mas. 

Existen en el mercado 
un gran número de progra- 
mas que permiten hacer di- 
bujos en la pantalla. Una vez 
tenga el dibujo hecho, sálve- 
lo en cinta antes de su pro- 
grama con la instrucción: 
SAVE "nombre" SCREENS y 
grabe antes un pequeño car 
gador del tipo: 10 LOAD 
M nombre" SCREENS : LOAD 

M -i 



Aclaración de programas 

Os quiero hacer varias 
preguntas que me tienen en 
ascuas respecto a vuestros 
programas: 

l En «Un dia en tas carre- 
ras» hay una nota grá fica T 
que no ta veo representada 
en ninguna parte det progra- 



ma. ¿Es un fallo o es asi? 

2. En «Aterriza como pue 
das** t si no me equivoco, fat- 
tan notas gráficas, en con- 
creto algunas de las que sí- 
muían el humo del vuelo. 
¿Rodrían publicarías? 

3. En «Et paracaidista» 
tas notas gráficas no se co- 
rresponden con eí programa, 
sino que han puesto las del 
programa *Gonversor Hexa- 
decfmah, ¿ñxfrían publican 
tas también? 

ñor última ya que soy un 
iniciado en ta materia, os 
quería preguntar cómo se 
hace para que sobre las le- 
tras aparezca et rótuto negro 
que aparece sobre alguno 
de vuestro programas, 

JO** M* MAYAS AUCtftí* 

1. El gráfico al que us- 
ted se refiere se encuentra 
en la instrucción 3. en (a de 
fínición de la variable CS. 

2. En el programa «Aterri- 
za como puedas», los gráfi- 
cos M.N.0 y P forman juntos 
el efecto de la explosión, 

3. Publicamos los gráfi- 
cos que usted nos pide. 

4. Al principio de la frase 
que usted quiera destacar 
pulse -inverse vídeo* y. al fi- 
nal de la misma, «True Ví- 
deo». 



NOTRS GRAFICAS 



O P Q R 5 T 
ft K | Ü * * 

i S ! 

R ut r na de carga varia ble 

i ¿Cuát &s ta rutina en 
Código Máquina ríe la que 
habian en el apartado 
HARDWARE, mediante /a 
cual se puede acelerar et 
tiempo de grabación? 

2. ¿Hay atguna manera 
de eliminar tas rayas de co* 
lores que salen en ta panta- 
lla al grabar un programa? 



□ 1 Como habrá podido 
observar, adelantándonos a 
su sugerencia, hemos publi- 
cado recientemente una ru- 
tina de carga y aímacena 
míe rito de programas con 
velocidad variable. 

2, Las rayas de colores, 
que tan famosas se han he- 
cho entre todos los usua 
nos» no son otra cosa que 
un mero indicativo que ha 
colocado ahi la casa Sin 
claír, para que sepamos que 
cualquiera de las operacio- 
nes de carga o grabación es 
tán siendo efectuadas, Esto 
ocurre en nuestro ordenador 
porque se ejecuta la instruc- 
ción OUT que afecta al BOR- 
DER. si Vd &e construyera 
una rutina en código máqui- 
na, en la cual no se efectua- 
ra esa operación, no se pro- 



duciría el cambio de las ra* 
yas de colorea 

Instalar el MIC 

He adquirida, reciente- 
mente, un Spectrum de 4$K 
y me he encontrado con un 
problema at ir a grabar mis 
programas: mi radio-casse- 
tte no tiene entrada de MiC. 
¿Sería posible ponerla? y 
¿cómo? ¿Seria posible po- 
nerte también un contador? 
¿Me resultaría rentable? 

Instalar una salida de 
MIC en su aparato no es una 
tarea fácil y se requiere, ade- 
más, bastantes conocimien- 
tos en este tipo de instala- 
ciones. Tenga en cuenta que 
Ja adaptación de i m pedan 
cías es el principal problema 
con el que se tiene que en- 
frentar. 



Lo de poner un contador 
es también una ardua tarea, 
este tipo de dispositivos son 
auténticos mecanismos de 
precisión y conseguir uno 
que dé resultados parecidos, 
puede ser muy complicado, 
sobre todo si no se tienen 
los medios suficientes para 
Conseguir Jo. 

A pesar de todo el lo y su- 
poniendo que lo lograra, lo 
cierto es que no le resulta- 
ría rentable. De todas for- 
mas, lo que si es seguro es 
que su radio-cassette no es 
el más apropiado para car- 
gar programas, uno nuevo 
sería la solución más prác- 
tica. 

Color sin problemas 

Soy un muchacho qué 
acabo de iniciarme en e¡ 



mundo de la informática Me 
gustaría saber si la cinta con 
programas Que se ha graba- 
do en un televisor blanco y 
negro, se vería en color en 
un televisor de color. Tam- 
bién me gustaría saber 
cuántos K tienen tos ordena 
dores Spectrum Pfus y el OL 



Si grabas una cinta con 
programas empleando un te- 
levisor en blanco y negro y 
dichos programas utilizan el 
color, se verá sin ningún pro- 
blema en una televisión en 
color. 

El Spectíurn Plus Uene, 
aproximadamente. 41,5 
Kbytes libres; el OL unas 
128 K. 





PRESENTA 

LOS 4 MEJORES JUEGOS DE ESTA 
TEMPORADA 

jjjPIDELOS EN TO TIENDA!!! 



Programas en cartuchos (microdrive) 
para spectrum 



• CARTUCHO 30 UTILIDADES 15.000.- 

• CARTUCHO TRATAMIENTO TEXTOS PLUS 8.000.- 

• CARTUCHO COPIADOR TRANS EXPRESS 6.000. 

• CARTUCHO CON • HOJA ELECTRONICA • TRATAMIENTO TEXTOS 

• BASE DATOS 1 0.000.- 

TÜDOS l OS PROGRAMAS INCLUYEN MANUAL DE USUARIO, 




PIDELOS POR CORREO A 
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» VENDO Spectíum 1G K cc*m 
píelo con manua&es en castellana 
amas y cuchos programas y re- 
vistas del Spectrurn Todo por 
3O0O0 pls Til (965) 95 35 00 pre- 
guntar por NIÑO 

* VE1NDO vídeo- juego Alan, con 
dos pates de nuncios. Trarra furnia- 
dar y seis juegos gotl vanguard. 
basque! uaN combar stieeí racei 
y chess {iodos eitas con libro ufe 
instrucciones). Por sóJo t2 000 oe 
setas Llamar a Jacoba de 6 a 10 
TU 2üt 66 92 de Madrid 

* VENDO Specirum 48K total- 
mente nuevo pw 34 000 pts Rega- 
lo 20 revistas y un tole de 150 
gos, tó mayoría comerciales Tam- 
bién regalo itoo "Que es para qué 
sirve y cómo se usa», Eladio Be* 
mudez Tif í93) 241 96 14. de no 

Ctte 

* VENDO 2X81 por 11 000 plS. 
tiene todos tas catees. instruccio- 
nes en casieffcano eslá en perfec 
to esiado Ojiarse a José Luis Pu- 



VENTA DIRECTO 

SIN INTERMEDIARIOS 

omC ATMOS 
C0MM0DORE $4-16 
UNIDAD DE DISCO 
DATASSETTE SPECTRUM 4&K 

SPECTKUM 
MICROD Rl VES- INTER FACE ] 
ULTIMOS MODELOS 

Sri§ nv<t de gftrantui 



IfiCtO (Impon). Cf Magallanes. SI - 
HCft Bajcei™ 0S0C4 Tfelf ; 242 19 &9 
ID* 7 a LO dr ta noche] 



IMPORTACION DIRECTA 



Aniculos P tratas 

ORIC ATMOS 33.900 

COMMODORE 64 56.000 
C0MM0D0RE C 16 33.000 

UNIDAD DISCO 60.000 

DATASSETTE 10.500 

ZX 81 1K 11.500 

SPECTRUM 48K 30,900 

MICRODRIVE 14.500 

INTERFACE 1 14.500 

CARTUCHOS 1.400 

SPECTRUM PLUS 45.000 

QL 128 K 110.000 

Envíos con ira reembolso 
S^is meses de garantía 
Sonriólo de r&pa rae Iones 

T«ref.: 24 1 55 is Barcelona 
193) 726 04 83 SABADÉLL 
Computar Diskont 
Plaza Blasco de Garay. 17 >f* 
060W BARCELONA 



nuestra edad pata lormar un ciuft 
en Zaragoza ccapiiaii Interesados 
esc mar a. tí Uiks Bermejo n. e 8-3* 
(escribir a Juan José Fernández 
Serch) o también a la caHe So nía 
Teresa de Jesús n a 28S * b iesgi> 
bir a Eduardo Cafado Gaie) 

• VENDO curso de Basic en cin- 
to Dor 500 pEs y regato un diccto 
nano de comandos en la rmsms 
cinta Escribir a David Domínguez 
Sánchez c/ Av del Puerto 155. Esc 
B Pia t3 (4660021 Valencia 

• CAMBIAMOS programas sOio 
de aplicaciones o uiiiKtodes (nú 
ruegos \ También nos gustaría po- 
nernos en contacto con grupos 
que se dediquen a la píoqmrnaciór 
y saber de sus actividades con el 
iin de posees colaboraciones Es- 
cribir a Juan Fernando Arrayo Pón- 
ete O Alzada n e 2 Vcllaluncd de 
tos Barros [Badajoz). 

m VENDO Inter lace programable 
por 4 500 pf & sin estrenar Razón 
«I Dt im 423 89 56 Bilbao 

• VENDO impresora SetfcosTia 
GP50 S conecta We dtreclamenle 
ai Speclrum. muy nueva, con errv 
baiaie original y garanlia de sers 
meses a partir de cuando se com 
pre por sólo 22000 (su precio 
289Q0) Utiliza papel normal Ua* 
mar at (961 340 72 28, preguntan 
do por José (noches o af medraba) 

• COMPRO impíesora coneelable 
a serie RS 232, de 80 6 más co 
lumnas pape* normal de impresión 
matrtciai, en buen «lado y que no 
me cueste más de unas 35000 
llamar at (96> 3^0 72 28, pregun 
lando poí José lrnec*üd¡a o noche) 
imprescindible rnanuat de opera- 
ción 

• VENDO Speclrum 48 K y 17 m 
presantes luegos. manual en es 
panol y curso Oasic por 40000 pía 
También vendo Vtdeopac Pnitips 
G7 000 y t8 cariuchos (come 
cocos, mlormatica. guerra galaxias 
monstruo del espacia etct por 
ÍO.O0O pls o camtoo por Speclrum 
Plus O similar. Benno Grille í956> 
27 97 09 San Maleo i ■ UO\2 Cá- 
diz 

• VENDO «Videopac Computen. 
&7000 de Philips con sets cartu- 
chos por 15000 pls o lo camcwo 
por un MíCíodírve o un ínter lace i 
Miguel del Crtmo Sancho el Fuer 
le. 23. 5° C 31007 Pampina Til 
27 27 56 6 55 02 17 

• CAMBIO 10 [uegos Comerciales 
por JoysifCk tí» Kemsioa y X> 
más por el Inierlace Admito oler- 
las Intercambio p/ogramas de 16 
K 4& K Prerenbie región vatencia 
na Dirigirse a Joté Manuel jara 
Rico Pf Alfonso el Magnánimo. 1 
t&Xü Valencia 



los feropadre h le han robado el 
mairícula M^3411-DB color ma- 
üquier información que podáis 



ga Bonilla P. del Lavadero, tí 9 M* 
D 18009 Granada Teléfono {958) 
22 97 T8 

# VENDOZXSpectrum ¿i8K con 
bast&ntes pfogram¡ís intercsAritea 
tibros de explicación y revisias so- 
bre & tema Precio loíai 4OO0O 
Eduardo GooKóieí Sansue^a 31 
(t40l2) Córdoba) TM (9571 27 43 
45 

# INTERESA conocer chteos y 
chicas, a ser posible de Reus. pa- 
ra mtercambtar ideas, programas e 
impresiones del Speclrum Aparta- 
do Correos 1GS5 Fteus (Tarragona) 

• VENDO Commpdore &4 y Da 
3Ht>&ette. oeHeclo eslado dos me- 
se& una semana de uso Regalo re- 
vistas y el programa Soto Fligth "fe- 
do 77000 pías Juan López Rter 
TelétoñO 20 38 O Murcia 
nf 9 Molina de Segura (Murcia) 

• VENDO video juegos Alan 
¿'600. sistema por compuiadora. 
con lóete ios accesorios, manual 
de instrucciones y i cartuchos de 



M1CRO-1 
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VfMTA CONTRA REEM80ÍSQ A TODA 

ESPAÑA SIN GASTOS DE ENVIO, 
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LA INFORMATICA 

• SIMCLAIR ■ 4KCt hAVt&ÍÜ 
• COMHODOHt • DMAÜON 
*AMSTHAD m APf'LI 
■ SPtPWr UNIVAC 
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PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

cowMooone w 

ZXSl 1K 
SPECTRUM 4BK 
ORIC ATMOS *BK 
MtCROOflfVE 
INTERFACE 
JUECjOS lJmpHM{*dO*1 
* * # 
Tai* iV3»2ií80 n-3l« 

BARCELONA 
Tfrl Í931 72S 2C 59 SABADELL 
■ A pariir 18.00 hOf») 
i A é 
MICRO íftAH 
Otwtpci Liijunrdft 1. 1* 
08001 BAñCEUONA 



tuegos con sus catálogos, lodo ello 
por 15000 pts Líamar aí tetólcmo: 
413 SS 05. por tes lardes Matfr<i 

• VEWDOSpectrum 16K más 100 
lueQos er^lre tos que desracan Jei- 
pac Coockie Tranz Am. Pssst por 
2& 000 pts Preguniar por Juan Hl 
224 87 72 Barce^n 

• COMPRO Speclrum 16 K, en 
buen estado de futxüonamienla 
con manuales en castellano tos 
capíes y la dnia de demostración, 
por 15 000 plaa Inieresadoa llamar 
ai tu.: (974) 24 07 €9 Huesca Tarrv 
b»én cambo ZX 91 más 10.000 pls 
por SoeCiMm 16 K El ZX 81 con 
todos ios cable* manual y luenie 
de alimentación en perfecto esta- 
do de f unconamieniQ Uarnai o es- 
crtor a Heclof Noya Pirineos 
15*4* D Huesca 22004 

• CAM6JO cuiso cte iñgiéá por ca- 
ptes por impresora (no importa mo- 
delo) Que sea compalibie con el 
Speclrum. o por otro perilénco car- 
luchos Jbkin. orogramaa ele Ofer 
tas También desearía ponerme en 
contacto con usuarios de ordena 
düíes Speclrum que residan en 
Casselión o provincia, para MéP 
cambiar programas Interesados, 
enviar hsta José ManueJ Martín 
Scinjos O Molida if>?° 4 C Cas- 
leNúh 

• VEMDO Speclrum 16K 22.000 
pesetas Receptor Kenwood. 
12.000 pts Magneiól|bno prof 
UHER t6 000 prs SDK ü"í míe! 
25 000 pls B Perras Q Virgen de 
la Salud 56. ai 1* 08024 Barcelo- 
na 

• SE VENDE Commodoíe VFC-20 
con magne!o*¿n Daiassette tQfrv 
l>én Commodore ícontroíado des- 
de el teclado) Programas en c*n- 
las y levjsías Guía del Usuario To 
do a muy buen precio (urge) 8a 
ratísimo José Martina*. G Par 

38 2 a Saniiago de Composteía (La 
CoruAa) Til 59 34 79 

■ VENDO video-juego Alan com 
pteto con ios dos paíes de man- 
dos y transformador de cor nenie 
y I res de ios mejores cartuchos 
Pnoeenix, Tennis y Superman Tb 
do 16500 pls Preguntar por Ma- 
nolo en ei teléfono' 754 07 66 

■ Mí GUSTARIA mantener co- 
rrespondencia o simplemente co* 
munrearme con chicos con edades 
comprendidas entre tos 11 y '7 
arVss que posean un ZX Spectíum 
48 K o 16 K Si alguien está miem- 
sado que llame at letétono (96) 227 
18 37. o b*en escn&an a José Luis 
Cucarda Aáemany O Amaro Parre 
1&3 Jáiíva (Valencia) 

• SOMOS un grupo de usuarios 
xur Speclrum oe trece HfiOS v rx>í> 
gusiaria coniaciar con chicos de 



COCHE ROBADO 

A nuestro compañero Car 
coche, un CRYSLER 150 61 
rrón Os agradeceremos cua 
facilitar sobre su paradero. 
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OFERTA LANZAMIENTO 





Los nüniero, 
por solo 
75 ptas. 



„ 1 ii 2 

s ± y 



Una obra en fascícu- 
los semanales que le in- 
troducirá, paso a paso, en 
el «hobby» del aeromodelis- 
mo y el radio control, en todas 
sus variantes. 



Para todos ¡os compradores del fascículo. la posibilidad 
de participar en el sorteo de 50 equipos completos de radio w fitas 
su correspondiente kit de avión, coche o barco. 



Para quienes elijan suscribirse a toda la obra, que reci* 
birán en su casa conforme se va editando» además de la partid' 
pación en el sorteo, un regalo seguro: el kit completo de un ve- 
lero RC. valorado en más de 6,000 ptas. (Oferta válida solamen- 
te para España-) 



Kii mti* ci tupíi- este cupón y <»nv1Ho a Hubby Prets. S, A Apartado S4-Q62- Madrid 




Nttmbrr 

Houm din 
I ik^iIkÍ.ihI 
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I V.,": mjsí ubi mu- .1 - Aeromodelismo y RC. f. nciclopedia Práctica*, teci 
hn'ndn en mi casa mensualrnenle cuatro fascículos hasta c ompletan t* obra, más la* ÜpBI 
de encuademación 

f h1,s NustTijH-iñn nsi.' i 1,1 ih'u'vhi j ü | v. *t r ¡¿ ipar vi vjrleu <^-neral de equipos RC. y. además 
-i Tvcibir giofis un kit <k«f avión 'Escuela » de Modftiob 
K3 precio di" esla suscripción IH ^M) pías } lo pago d*> la «guíenle lorma 



Mi-diiinii' [alón inmiinaiivo a Hobby Press, S. 
Mnliiinltf yinj portal n " 
Moflid ci i** tarpeia de crídiNi 



Vitó n* 
Masier Oiarge n * 

ha de [Taduiidad dr la LwUi 




«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 



La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 




